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Descripcion del curso:

El contenido del curso proporciona al estudiante una comprension general relacionada
con la importancia y forma de la aplicacion de la computadora como una herramienta
pedagdgica capaz de ayudar al docente y a los educandos a elaborar materiales y
documentos de apoyo en sus tareas cotidianas.

El curso consta de una parte tedrica, la cual se desarrollara en el aula y una parte practica
la cual se realizara en el laboratorio de computadoras, con el fin de obtener la teoria
necesaria sobre las nuevas tecnologias y la experiencia practica de como utilizar algunas
herramientas computacionales.

Objetivo General:

Propiciar que los estudiantes como futuros docentes adquieran un panorama amplio
acerca de como la computadora puede enriquecer los ambientes de aprendizaje a través
de herramientas computacionales de uso general y de software educativo, tanto en
beneficio del aprendiz como del docente.

Objetivos especificos:
= Reconocer la importancia y aplicacion de nuevas herramientas tecnoldgicas en la
educacion.

» Identificar y proponer las formas en las que las herramientas de uso general como
un procesador de texto, una hoja de calculo y un generador de presentaciones se
pueden utilizar en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

* Permitir que el estudiante se familiarice con herramientas de software educativo
para la implementacion de experiencias educativas que favorezcan el aprendizaje.

Contenidos del curso:

Primera parte: Contenido Tedrico

1. Lo que las investigaciones dicen sobre el uso de la tecnologia informatica para la
enseflanza y el aprendizaje. (Capitulo 1, Poole, Bernard)

El hardware informatico para entornos educativos. (Capitulo 2, Poole, Bernard)

El software informatico para microordenadores. (Capitulo 3, Poole, Bernard)

Los entornos informaticos educativos. (Capitulo 4, Poole, Bernard)

La ensefianza gestionada por ordenador. (Capitulo 5, Poole, Bernard)

La ensefianza asistida por ordenador. (Capitulo 6, Poole, Bernard)
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Los ordenadores y las comunicaciones . (Capitulo 7, Poole, Bernard)

La educacion en linea. La ensefianza a distancia e Internet. (Capitulo 8, Poole,
Bernard)

La educacion multimedia. (Capitulo 9, Poole, Bernard)

. La creacion de aplicaciones informaticas para entornos educativos. (Capitulo 10,

Poole, Bernard)

Educacion informatica y sociedad. (Capitulo 11, Poole, Bernard)

Etica e Informatica: La invasion de la intimidad y las desigualdades asociadas al
uso de los ordenadores. (Capitulo 12, Poole, Bernard)

El delito informatico. Pirateria de software y hacking. (Capitulo 13, Poole,
Bernard)

Algunas reflexiones sobre la educacion para la era de la informacion. (Capitulo
14, Poole, Bernard)

Segunda Parte: Contenido Prdctico

1.

2.

Word
= Edicion, seleccion y formato de texto.
Copiar formato.
Guardar, abrir, cerrar documentos y salir de Word.
Mover y copiar texto.
Encabezados y pies de pagina, Numeros de pagina.
Configurar pagina.
Buscar y reemplazar texto.
Sinénimos.
Insertar imagenes.
Letra capital.
Columnas de texto.
Tablas.
Combinar correspondencia.
Barra de dibujo.

Excel

* Componentes de la ventana de Excel.
Incluir datos en un libro.
Seleccion de bloques.
Formato de celdas.
Formulas sencillas.
Ordenar datos.
Configurar la pagina e imprimir.
Graficos.
Funciones 1dgicas y sencillas.
Filtros sencillos.




3. Power Point
* Componentes de la ventana de Power Point.
= Crear una nueva presentacion.
» Agregar diapositivas a la presentacion.
* Dar animacion a la presentacion.
* Incluir imagenes, video, sonido a la presentacion.

4. Micromundos
* Fundamentos de micromundos.
= El centro de dibujo.
= El centro de figuras.
= Las tortugas, los botones, las cajas de texto, los controles.
» Las paginas.

Sistema de Evaluacion:

I Parcial escrito 15%
I Parcial practico 20%
1 proyecto de investigacion 15%
1 proyecto final 20%
Pruebas y tareas cortas 10%
Asistencia 10%
Practicas de laboratorio 10%
100%

Informacion sobre Proyectos:

El proyecto final consiste en la preparacion de una leccion sobre cualquier materia
curricular en la cual se utilice alguna(s) herramienta(s) computacionales vistas en clase,
como apoyo al docente, aprendiz o ambos.

El proyecto de investigacion consiste en estudiar y presentar al resto del grupo, algun
software educativo. O en elaborar un articulo en el cual se plantee como podria utilizarse
herramientas computacionales para apoyar el proceso ensefianza — aprendizaje.

Texto base:

Poole, Bernard J. Tecnologia Educativa: Educar para la sociocultura de la
comunicacion y del conocimiento, Mc Graw Hill. Espafia 1999. Segunda Edicion.

Prof. Silvia Elena Carranza M.
Teléfono: 827-4932
Email: selena_costa@hotmail.com




Proyecto Final — Valor 20%

El proyecto-final consiste en la planeacion de un curso sobre cualquier materia curricular en la cual se
utilicen las herramientas computacionales vistas en clase, como apoyo al docente, aprendiz o ambos

partiendo del supuesto que las demas compaiieras actiien como sus alumnas en este proceso.

Simularemos, para la planeacién del trabajo escrito, que el curso tenga una duracién de una semana (cinco
dias), sin embargo solamente se expondrd a la clase el primer dia en el cual deberan presentar en 30
minutos lo planeado para dicho dia, incluyendo obligatoriamente la presentacion del Proyecto que

desarrollaron en Micromundos como parte del material de apoyo de la clase.

Herramienta

Uso

M. Word

- El trabajo escrito de la clase debe presentarse digitado en
Microsoft Word. Este documento debe contener
obligatoriamente lo siguiente:

- Indice

- Introduccion

- Conclusiones

- Bibliografia y fuentes consultadas

Ademas de lo anterior debe contener el planeamiento de la
clase (cronograma), los objetivos de la misma, la
descripcién del material a utilizar (presentaciones en power
point, software educativo, archivos de excel, paginas en
Internet, etc), es decir, todo lo que se utilizard tanto para
planear y administrar la clase en si como para desarrollarla
con los alumnos.

M. Power Point

Para hacer la clase un poco mas activa pueden utilizarse
diapositivas de M. Power Point. No es necesario que estas
diapositivas se incluyan en el trabajo escrito, (solamente su
descripcién y una o dos como ejemplo). Pero si debe
presentarse en un disquette junto con el trabajo escrito.

M. Excel

De la misma manera, en un disquette adjunto al trabajo
escrito debe incluirse un archivo de M. Excel donde el
docente simule un listado de sus alumnos y la forma en que
evaluaréd el curso. Este archivo debe incluir un listado de
asistencia a clases y control de notas por alumno.

Micromundos

Como parte fundamental de la exposicion de la clase deben
presentar al grupo el proyecto que desarrollaron en
Micromundos y adjuntarlo en un disquette o en un cd junto
con el trabajo escrito.

Otro software educativo

Dentro del trabajo escrito puede mencionarse que se
utilizara algun otro software educativo para apoyar la clase,
en ese caso debe describirse el mismo en el documento
escrito.

Puntos a evaluar ‘

Originalidad y creatividad--------- 5%
Uso de herramientas computacionales
*Presentacion escrita------------- 10%




Total de tiempo de presentacion: Méaximo 40 minutos, Minimo 30 minutos.
Fecha de presentacion: 22 y 29 de noviembre

Proyecto Investigacion — Valor 15%
El proyecto de investigacion consiste en estudiar y presentar al resto del grupo, algin software educativo.
O en elaborar un articulo en el cual se plantee como podria utilizarse herramientas computacionales para

apoyar el proceso ensefianza — aprendizaje

Opcion 1 — Software Educativo:

Programa que ayude al proceso de ensefianza — aprendizaje. Puede ser software orientado a los alumnos o
bien que sirva de ayuda para el maestro tanto en el proceso de ensefianza o bien en el de administracion de
su trabajo.

Debera traerse el CD del programa para la presentacion, asegurandose previamente de su correcto
funcionamiento.

Puntos a evaluar

Presentacién --------- 5%

- Se recomienda apartar una sala con proyector para que sea mas facil el desarrollo de la
presentacion. El objetivo es que las demas compaiieras puedan apreciar el software elegido.

Conocimiento de la herramienta--------- 5%

Presentacion escrita ------------- 5%
- Descripcion del software elegido
o Descripcion general del programa
o Caracteristicas fisicas: valor del producto, donde puede conseguirse, autores del
programa, caracteristicas de instalacion, etc.

Opcién 2 - Presentacion de un articulo

Este articulo debera presentarse con ejemplos claros de como se pueden utilizar herramientas tecnolégicas
en el proceso de enseflanza — aprendizaje. Se realizara una presentacion al grupo sobre el mismo.

Puntos a evaluar:

- Contenido del articulo--------- 10%
o *Apoyo en fuentes bibliograficas

- Presentacion------------ 5%
*Deben incluirse fuentes

Fecha de presentaciéon: 11 y 18 de octubre




CRONOGRAMA*

Fecha Tema Asignaciones
1 | 16 — Octubre | Introduccion Entrega de lecturas obligatorias
Lectura de carta del estudiante
Definicion de grupos de trabajo
2 | 26 — Octubre | Microsoft Word
3 | 30 — Octubre | Microsoft Power Point Entrega de tarea Word
4 | 6 — Octubre Microsoft Excel Entrega de tarea Power Point
5 | 13 —Octubre | Micromundos Entrega de tarea Excel
6 |20 —Octubre | Micromundos Entrega tarea Micromundos
Entrega del nombre del Software
Educativo a exponer y del tema de la
clase a desarrollar
7 | 27— Octubre | Micromundos Entrega de I Avance del proyecto en
Micromundos
8 | 4 - Octubre Micromundos Entrega de I Avance del proyecto en
Micromundos
9 | 11 —Octubre | Exposicion del software Entrega del trabajo escrito del software
educativo educativo
10 | 18 — Octubre | Exposicion del software educativo
11 | 25 — Octubre | I Examen parcial escrito
12(1- Micromundos (revision de dudas | Entrega de III Avance del proyecto en
Noviembre sobre el proyecto) Micromundos
*Nociones basicas del uso de
Internet
13| 8- *Internet y su aprovechamiento
Noviembre para el docente:
- Creacion de cuentas de correo
- Servicio de mensajeria
- Creacion de grupos de trabajo
en Internet
14 15— Presentacion del material de la Presentacion del Avance Final de
Noviembre clase a desarrollar Proyecto en Micromundos
15|22- Desarrollo de las clases Entrega del trabajo escrito sobre la clase
Noviembre y presentacion final del proyecto en
Micromundos
16 | 29 - Desarrollo de las clases
Noviembre

*sujeto a modificaciones




