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- Programa del Curso

Descripcion del Curso
inciuye Ia aplicacion de conocimientos basicos para el mansjo de
sfemas operativos v los comandos necesarios para utilizar ia
smputadora. Ademas se introducé al educador en la utilizacién practica de
raguetes de software gue le permiten ayudar al nific a explorar y crear por
medic de ia computadora. También se instruye al educador en le uso de
“sistemas autor” para que €l mismo disefie programas de acuerdo alas
rnccesidades de sus alumnos.
Estc es importante por cuanto los programas educativos disenados
comercialmente, dificilmente satisfacen las necesidades especificas de un
nivel educativo determinado.
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Chictives

i :i'*m izar las ventajas y desventajas del usc de la computadora
comao una herramienta en el desarrollo del aprendizaje.

2. M.ane_gar en forma general Windows, Word, Excel v PowerPoint.

3. Introducir alos estudiantes en el uso de internet y sus muitiples

. aplicaciones.

4. Conocer y manejar en forma general algunas aplicaciones

muitimedia en el ambito educativo, existentes en el mercado.

5. Ceonocer la teoria de! constructivismo como una metodelogia de

ensenanza asistida por la computadora.

Manejar en forma general el Lenguaje Micro Mundos como

herramienta en el refuerzo del aprendizaje.

F‘!‘a‘

Contenides

PARTE TECRICA
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introduccion

1.1. Historia de ia computacion
Conceptos gensrales

. Configuracién basica
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Z.1.%. Exposicion de conclusiones sobre el uso de la informatica en
ias escuelas.
.2. Hardware informatico para entornos educativos
2.2.1. Perspectiva general de los elementos basicos de lainformatica
.3. Software informatice para computadoras
2.3.1. Tipos de software informatico

(]

i

[

' 4 Entornos informaticos educativos
2.4.1. Temas relacicnados con la introduccién de la computadora en &l
aula.
.%.La ensenanza gestionada por computadoras
2.5.1. La computadora como herramienta Gtil para el profesor dentroy
fuera de ia ciase
2.8_Ensenanza asistida por computadoras
2.6.1. Diferentes maneras en que la Informatica puede ayudar en Ia
ensenanza y i aprendizaje
2.7. Las computadoras y ias comunicaciones
2.7.1. Posibilidades educativas mediante las computadoras y las
comunicaciones
2.8. La sducacioén en linea. La ensefianza a distancia e internst
2.8.1. Analisis de ventajas y desventajas que ofrece internet como
medio de acceso y recuperacion de informacion.
_La sducacién Muitimedia
2.8.1. Capacidad tecnologica multimedia para enriguecer la ensefianza
v e aprendizaje.
Creacion de aplicaciones para entornos educativos.
2.10.1. Como los maestros pueden crear sus propios sisiemas de
ensefanza y aprendizaje
Educacion informatica y sociedad
2.11.1. Repaso sobre como 1as computadoras estan
transformandeo iz sociedad en ja que se dessnvueive [a escusia.
2.12. Etica e informatica
2.12.1 Lo gue esta bien y los gue esta mal en el uso de la
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introduccion al ambiente Micromundos

3.1. Introduccion

3.2. Vistazo general ala teoria del construciivismo

3.3 . MicreMundos como una herramlienta en el aprendizaje.




PARTE PRACTICA

1.Manejo de Sistema Operativo Windows.
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1.1 introduccion

Concepto generales

fManejo de pantalla

ianejo de venianas

iManejo menues
Configuracién personalizada
Manejo del explorador
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MManejo del Procesador de Palabras WORD

2 1 introduccion

2.2. Pantalia principal
2.3.Menues y comandos
2 4_Edicion
2.5.impresion

iManejo de ia Hoja Electrénica EXCEL
3.1.Introduccion

3.2. Menues y comandos
3.3.Concepto de celda, filay columna
4.4 Manejo de formuias
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Impresién

Confeccion de Graficos
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Manejo de POWER PCINT

4.1. Introduccion

4.2. Concepto de diapositivas
4.3. Edicion

4.4.impresion

4.5. Desarrollo de animaciones

Navegacion por internet
5.1.Introducclon

5.2.Partes de navegador

3. Direcciongs en internet
4.Motores de busqueda

5.5 Almacenamiento de infermacion
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Faguetes o Aplicaciones Multimedia Educat

1. Introduccion

6.2. Presentacién y manipulacién del softwe



Lenguaje Micro Mundos
Introduccion

. Manejo de iconos
De

1
3. Desarrollo de aplicaciones
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Metodologia

El curso consta de 4 horas de clase, las cuaies estan divididas en 2
horas practicas y 2 teoricas. Las horas practicas se desarrolian en el
iaboraiorio de computadoras vy esta a cargo de el profesor v el asisiente del
curso vy se basa en practicas dirigidas.

Las horas de feoria de desarrollan en el aula y se hasanen la

sson dei temas asignado, resolucion de casos de estudic vy de charlas

gis
con invitados especiales.

Evaluacion
Parte Tebrlca
Z examenes parciales 30 %
exposiciones ¢ investigaciones 10%

Parte Practica | |
ﬂaquetes Office 30%
pracucas de ciase y prueba cortaj

{ ﬂ;a;,txaa ds clase & invsetigacion) 18%

S

Micro Mundos 20%
{ talleres y proyecto programado)
TOTAL 100%

Bibliografia
- Bernard J. Pocle. Tecnologia Educativa. Editerial Impresos y

Revistas b,k, Segunda Edicion, Espana 1999

- Manual de Paguetes
- Manuales de Micro Mundos
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