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PROGRAMA DEL CURSO
IF2000 - Programacién I
II CICLO 2020

1 Datos Generales

e Sigla: 1F2000

e Nombre: Programacion I

e Tipo de curso: Tedrico - practico

e Créditos: 4

e Horas lectivas: 8

e Requisitos: 1F1300 Introducciéon a la computacion e informatica
e Correquisitos: No

e Ubicacién en el plan de estudio: II Ciclo

e Suficiencia: No

e Modalidad: Virtual

2 Descripciéon

Este curso pretende introducir al estudiantado en el campo de la elaboraciéon de pro-
gramas computacionales. Se presentan los componentes basicos de todo lenguaje de
programacion y el manejo dinamico de memoria. Se hace énfasis en que el estudi-
antado asimile una serie de conceptos basicos relacionados con la calidad del software.
Una caracteristica importante del curso es que se introduce al estudiantado de man-
era temprana a la programacién orientada a objetos.

3 Objetivo General

Introducir al estudiantado en el analisis de problemas y la abstraccién de soluciones
que permitan la construccién de programas a través de un lenguaje de programacion.
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Objetivos Especificos

Al finalizar el curso el o la estudiante estara en capacidad de:

5

1.

2.

Identificar los atributos que caracterizan un producto de software de calidad
para su aplicaciéon en el desarrollo de programas.

Describir la estructura de un lenguaje de programacién para comprender su
funcionalidad.

Reconocer las ventajas que ofrece el diseno en la creacién de programas de
software.

Comprender la conveniencia de separar el cédigo de los programas en moédulos
independientes.

Estudiar el concepto de programaciéon orientada a objetos asi como mostrar la
importancia y aplicacion del mismo en la actualidad.

Contenidos

Caracterizacion de un buen software

1.1 Confiabilidad

1.2 Claridad

1.3 Relacién costo-beneficio

1.4 Adaptabilidad del producto
1.5 Reutilizacién

1.6 Estandares de documentacién (interna y externa)
Principios de la ingenieria de software

2.1 Uso de la abstraccién
2.2 Modularidad
2.3 Estructuras jerarquicas

2.4 Ocultamiento de la informacion
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3. Objetos y tipos

3.1
3.2
3.3
3.4

Concepto de objetos simples (variables)
Caracteristicas de un buen identificador para el objeto
Palabras reservadas

Tipos de datos bésicos (enteros, caracteres, niimeros reales)

4. Programacion orientada a objetos

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6
4.7
4.8
4.9
4.10
4.11

Clases y objetos

Uso de librerias

Importancia

Interfaces

Compilacién separada

Enlace de los modulos orientada a objetos
Constructores y destructores

Envio de mensajes

Sobrecarga de métodos

Herencia y plantillas

Polimorfismo

5. Arreglos unidimensionales y bidimensionales

5.1
5.2

Anélisis de arreglos y operaciones sobre ellos

Algoritmos para clasificacion y busqueda baésica

6. Manejo dinamico de memoria

6.1
6.2
6.3
6.4

Concepto de puntero
Ventajas y desventajas de las estructuras dinamicas vrs las estaticas
Tipos definidos por el programador

Funciones que realizan la asignacién de memoria y el trabajo con objetos
dindmicos
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7. Archivos y registros

7.1 Registros

7.2 Archivos, tipos y operaciones basicas

8. Recursividad

6 Metodologia

Se fomenta el trabajo individual y algunos en grupo. Se enfrenta al estudiantado
con problemas reales para que encuentren una solucién programada, con lo que se
pretende que desarrollen mas su iniciativa e inventiva al resolver problemas.

Se abordaréan los temas mediante clases magistrales, ejercicios préacticos, presenta-
ciones, quices o tareas cortas, desarrollo de programas en laboratorio y proyectos
programados.

La codificacién y documentacion de cédigo de las aplicaciones, tanto de los ejem-
plos entregados por el o la docente, asi como los ejercicios realizados en clase y
las evaluaciones que impliquen codificacién de parte de los y las estudiantes (ex-
ceptuando evaluaciones en las cuales no tengan permiso de acceder a un traductor,
como los exdmenes) se realizardn en idioma inglés (esto no incluye la interfaz gréfica,
por ejemplo mensajes al usuario, etiquetas, texto de botones, etc; que puede ser en
espanol)

Debido a la situacion que experimenta nuestro pais con respecto a COVID-19, en
la cual se ha declarado una emergencia nacional y segin la Resolucion VD-11489-2020
que indica que en el II ciclo del ano 2020 las actividades académicas se desarrollaran
bajo la modalidad virtual, se hace una modificacién a la metodologia del programa,
quedando de la siguiente manera:

El curso presenta un eje de desarrollo tedrico-practico en una modalidad 100%
virtual. La plataforma de Mediacion Virtual sera el sitio oficial para el desarrollo de
las actividades de aprendizaje.
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Evaluacion

Examen Parcial 1 15%
Examen Parcial 11 15%
Quices, Tareas Cortas o Investigaciones 20%
Laboratorios 20%
Proyecto Programado I 15%

Proyecto Programado 11 15%

7.1

Consideraciones sobre la evaluacion
Segun lo establecido en las resoluciones VD-R-8458-2009 y VD-R-9374-2016,

se utilizard el entorno virtual de aprendizaje institucional Mediacién Virtual
(https://mediacionvirtual.ucr. ac.cr). El mismo se empleard para la entrega
del programa del curso, material, enunciados de evaluaciones, entre otros, por
parte del profesorado. En el caso del estudiantado, para el envio de entregables
y/o realizacién de evaluaciones asociadas al curso.

Segun lo establecido en la resolucion R-2664-2012, que establece el correo insti-
tucional con el dominio @Qucr.ac.cr como la herramienta oficial para las comuni-
caciones de toda la comunidad universitaria. Se utilizara el correo institucional
como medio oficial de comunicacién entre docentes y estudiantes, por lo cual
el estudiantado debera tenerlo activo y revisarlo continuamente.

Los criterios de calificacion de cada evaluacién seran especificados en el enun-
ciado de la misma.

Toda evaluacién serd comunicada al estudiantado del curso al menos 5 dias
habiles antes de realizarse, a excepcion de las pruebas cortas o “quices”, de
acuerdo con lo especificado en los articulos 15 y 18 del Reglamento de Régimen
Académico Estudiantil.

En caso de ausencia a alguna evaluacién, se procedera segiin lo establecido en
el Articulo 24 del Reglamento de Régimen Académico Estudiantil.

Ante la deteccién de una posible copia o plagio, total o parcial, en cualquier
evaluacion, se procederd de acuerdo con lo establecido en el Reglamento de
Orden y Disciplina Estudiantil.
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e Como parte de las lecturas de apoyo a los temas que se desarrollaran en clase,
se utilizara al menos dos lecturas en idioma inglés. El objetivo principal de este
aspecto es impulsar la comprension de lectura. Debido a que hay estudiantes
con diferente nivel lingiiistico, los reportes y presentaciones para revisar el
material leido se deben realizar en idioma espanol.

e Las fechas del cronograma estan sujetas a cambio dependiendo del avance en
los contenidos.

e Las sesiones de clase se desarrollaran de forma sincrénica y asincronica segin la
estrategia didactica para abordar los contenidos del curso. Con respecto a las
actividades asincronicas, entre ellas laboratorios, casos de estudio y proyectos,
el profesorado dard el seguimiento correspondiente via correo institucional, via
mensajeria instantanea o mediante videollamadas de la plataforma Zoom u
otras herramientas similares.
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Docentes del curso

01 Virtual Mag. Wilber Rodriguez Recinos L 08 a 11:50 K 13 a 16:50
wilber.rodriguezrecinos@Qucr.ac.cr - J 08 a 11:50

21 Virtual M.Sc. José Luis Vasquez L 13a16:50 K 08 a 12:00
jose.vasquez@ucr.ac.cr M 08 a 11:50

22 Virtual M.B.A. Gabriela Guevara Mora L 08 a 11:50 L 13 a 17:00
gabriela.guevara@ucr.ac.cr J 08 a 11:50

01 Virtual Lic Nelson Méndez Montero K08 al1l:50 L 13 a 16:50
martin.mendez@Qucr.ac.cr V 08 a 11:50

02 Virtual MSc. Jerson Ramos Arias KO0R8al1l:50 M 08 a 11:50
jerson.ramos@ucr.ac.cr V 08 a 11:50

01 Virtual Mag Walter Felipe Jenkins Cruz K 08 a 11:50 K 13 a 16:50
walter.jenkins@Qucr.ac.cr J 13 a16:50 V08 a 10:00

01 Virtual Mag Walter Felipe Jenkins Cruz L 13 a 16:50 M 08 a 11:50
walter.jenkinsa@ucr.ac.cr M 13 a 16:50 'V 08 a 10:00

01 Virtual MSc. Kenneth Sanchez Sanchez ~ K 08 a 11:50 J 13 a 17:00
kenneth.sanchez@ucr.ac.cr M 13 a 16:50

02 Virtual MSc. Kenneth Sanchez Sanchez ~ M 08 a 11:50 J 13 a 17:00
kenneth.sanchez@ucr.ac.cr J 08 a 11:50

02 Virtual Mag Denis Gonzalez Herrera L 08 al11:50 L 13 a 16:50
dennis.gonzalezherrera@ucr.ac.cr -~ J 08 a 11:50
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03 Virtual Mag Alejandro Ulate Campos J 8 a 11:50 J 13 a 16:50
alejandro.ulatecampos@ucr.ac.cr S 8 a 11:50

01 Virtual Mag Wendy Ramirez Gonzalez K 8 a11:50 J 13 a 16:50
wendymaria.ramirez@uecr.ac.cr J 8a11:50

01 Virtual MCI Rodrigo Camacho Bermidez L 13 a 14:50 L 10 a 12:00
rodrigo.camacho@uecr.ac.cr J 13 a14:50 J 10 a 12:00

02 Virtual M.Sc. Marcos Venegas Alvarez L 17 a20:50 J 08 a 12:00
marcos.venegasalvarezQucr.ac.cr - J 13 a 16:50

03 Virtual Dr. Ronald Pérez Alvarez K13 a16:50 K08 a 11:50
ronald.perezalvarez@Quecr.ac.cr V 13 a 16:50

04 Virtual MCI Rodrigo Camacho Bermidez K 13 a 14:50 K 10 a 12:00
rodrigo.camacho@uecr.ac.cr V13 a14:50 V 10 a 12:00

01 Vitual M.Sc. Pablo Noguera Espinoza K17 a21:00 M 08 a 12:00
jose.nogueraespinoza@ucr.ac.cr J 08 a 12:00

02 Virtual Lic. Josias Ariel Chaves Murillo M 17 a 21:00 V 13 a 17:00
josias.chavesmurillo@Qucr.ac.cr V 8a 12:00

9 Cronograma

Lectura del programa del curso
01 10 - 15 AGO 1: Caracterizacion de un buen software
2: Principios de la ingenieria de software
3: Objetos y tipos
02 17-22 AGO  4: POO (hasta 4.9, incluyendo conceptos Cont. 6 y UML)

4: POO (hasta 4.9, incluyendo conceptos Cont. 6 y UML)

03 24 - 29 AGO
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Actividad Lectura en Inglés 1: When to introduce objects in
teaching java

04 31-05SET  5: Arreglos (incluyendo conceptos Cont. 6 y UML)
05 07 -12 SET  5: Arreglos (incluyendo conceptos Cont. 6 y UML)
06 14 - 19 SET  5: Arreglos (incluyendo conceptos Cont. 6 y UML)
07 21 -26 SET  5: Arreglos (incluyendo conceptos Cont. 6 y UML)
08 93 - 03 OCT Examen Parcial 1

4: POO: Herencia y Polimorfismo (4.10 y 4.11)
4: POO: Herencia y Polimorfismo (4.10 y 4.11)
Entrega Proyecto Programado 1

10 12- 17 OCT  4: POO: Herencia y Polimorfismo (4.10 y 4.11)

Actividad Lectura en Inglés 2: Investigacién en bases de datos
de la Universidad

09 05-10 OCT

11 19 - 24 OCT  4: POO: Herencia y Polimorfismo (4.10 y 4.11)
19 96 _ 31 OCT 6: Manejo dindamico de memoria
4: POO: GUI (continuacién 4.2)
13 02 - 07 NOV  4: POO: GUI (continuacion 4.2)
14 09 - 14 NOV  7: Archivos y registros
15 16 - 21 NOV  8: Recursividad
16 93 _ 28 NOV 8: Recursividad
Examen Parcial II
17 30 - 05 DIC  Entrega Proyecto Programado 11
18 07 - 12 DIC  Ampliacién
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10 Acreditacion

La Carrera Bachillerato en Informatica Empresarial esta acreditada por el Sistema
Nacional de Acreditacién de la Educacién Superior (SINAES) en el periodo com-

prendido entre el 10 de diciembre del 2019 al 3 de diciembre del 2023 (ACUERDO-

CNA-400-2019) en las siguientes Sedes y Recintos:
Sede Regional del Atlantico, Recinto de Gudpiles
Sede Regional del Atlantico, Recinto de Paraiso
Sede Regional del Atlantico, Recinto de Turrialba
Sede Regional del Caribe, Recinto de Limén
Sede Regional de Guanacaste, Recinto de Liberia
Sede Regional de Occidente, Recinto de Grecia
Sede Regional de Occidente, Recinto de San Ramodn

Sede Regional del Pacifico

Referencias obligatorias

Deitel, P. and Deitel, H. (2016). Java: Cémo programar. Pearson Education, México,
10 edition.

Deitel, P. and Deitel, H. (2018). Java How to Program, Early Objects. Pearson
Education, New York, 11 edition.

Rajaravivarma, R. and Pevac, I. When to introduce objects in teaching java. In Pro-
ceedings of the 35th Southeastern Symposium on System Theory, 2003. IEEE.

Referencias secundarias

Barnes, D. and Koélling, M. (2016). Objects First with Java: A Practical Introduction
Using BlueJ, Global Edition. Always learning. Pearson Education, Limited,
Boston, 6 edition.

Booch, G., Rumbaugh, J., Jacobson, I., Molina, J., and Martinez, J. (2007). FEl
lenguaje unificado de modelado: guia del usuario. Addison-Wesley object tech-
nology series. Pearson Educacién.
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Larman, C. (2003). UML y patrones: una introduccion al andlisis y diseno orientado
a objetos y al proceso unificado. Pearson Educacién.
Schach, S. (2005). Andlisis y diseno orientado a objetos con UML 1y el proceso

unificado. McGraw-Hill Interamericana.
Schildt, H. (2017). Java: A Beginner’s Guide. McGraw-Hill Education, New York,

7 edition.
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