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DESCRIPCION DEL CURSO:

El curso Programacién I pretende introducir al estudiante en el campo de la elaboracién de programas
computacionales. Se presentan los componentes basicos de todo lenguaje de programacién. Se hace
énfasis en que el estudiante asimile una serie de conceptos bdsicos relacionados con la calidad del
software. Y se introduce a la programacién orientada a objetos.

OBJETIVOS DEL CURSO:
Proveer al estudiante la informacién y las herramientas necesarias para que pueda:

1. Determinara las caracteristicas de un buen producto de software.

2. Entender las estructura y fimcionalidad de un lenguaje de programacion.

3. Apreciar las ventajas que ofrece el disefio de un programas.

4. Comprender la conveniencia de separar el cédigo de los programas en médulos independientes.

CONTENIDO:

1. Caracterizacién de un buen software.
1.1. Confiabilidad.
1.2. Clanidad.
1.3. Relacién costo-beneficio.
1.4. Adaptabilidad del producto.
1.5. Reutilizacién.

2. Principios de la ingenieria de software.
2.1. Uso de la abstraccion.
2.2. Modularidad.
2.3. Estructuras jerarquicas.
2.4. Ocultamiento de la informacién.
2.5. Documentacién interna y externa.
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3. Objetos y Tipos
3.1. Concepto de objetos simples (variables)
3.2. Caracteristicas de un buen identificador para el objeto
3.4. Palabras reservadas.

3.4. Tipos de datos bésicos (enteros, caracteres, nimeros reales).

4. Lenguaje Pascal
4.1. Tipos de Datos.

4.2. Control de seleccién.

4.3. Parametros y Procedimientos.
4.4. Funciones.

4.5. Tipos definidos por el programador.
4.6. Arreglos.

4.7. Registros.

4.8. Objetos.

4.9. Archivos secuenciales.

4.10. Archivos directos.

4.11. Bisquedas

4.12. Clasificacién.

4.13. Estructuras de datos dindmicas.

EVALUACION
2 Exémenes parciales 70%
Tareas programadas 35%

TOTAL 100%
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