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DESCRIPCION DEL CURSOQ ’

Este curso permits la estudiante obtener los conocimientos necesarios para desarroliar
aplicaciones comerciales, haciendo uso de herramientas visuales. A través de &l se explica el
funcionamiento de lenguajes, que facilitan ol disefio y el uso de base de datos y de diferentes
organizaciones de archivos, asi como el conjunto de herramientas para el disefio de interfaces.

QBJETIVOS GENERALES : ke

1-) Desarrollar habilidades en los estudiantes para elaborar en forma carrecta sistemas
de informacién orientadas a aplicaciones administrativas de uso frecuente en la empresa.

2-) Formar en el estudiante una jdea precisa sobre las caracmistlcas de Jos 4GLs,
en términos de definicidn y recuperacidn de datos.

3-) Dar al estudiante las téenicas necesarias sobre la organlztcian y recuperacién de
informacidn en los sistemas de archivos bésicos y de bases de datos en lenguajes
comerclales.

OBJE'TNOS ESPECIFICOS ' S
1-) Desarrollar aplicaciones comercmles en lenguajes que permrlan

- Minimizar el tiempo de desarrollo ds sistemas
- Disefiar y usar eficientemente bases de datos
- Disefiar interfaces agradables al usuario
- Facilitar la documentacién de sistemas
- Facilitar las prusbas durante el desarrolio de sistemas

2-) Analizar las diferencias entre los 4GLs a estudiar

3-) Manejar eficientemente SQL-Ssrver

PROGRAMA DEL CURSO

1-) Caracteristicas de las aplicaciones comerciales
1.1-) Caracteristicas de los lenguajes usados para las aplicaciones comerclales
1.1.1-) Tiempo de desarrolio
1.1.2-) Facifidades en el desarrollo de interfaces
1.1.3-) Facllidades para e! aimacenamiento, acceso y uso de los datos
~1.2-) Caracteristicas especificas de los lenguajes selecclonado ' _
1.2.1-) Especificaciones técnicas yroquorlmlomos a1
1.2.2-) El editor _"? :
1.2.3-} Manejo de meniies a3
1.2.4-) Facilidad de depuracién y pruebas
2-) Manejo de lsnguajes sxplotando las herramientas de programacién vlsuil
2.1<) Operacion con lotes e itergtiva
2.2-) Companentes
2.2.1-) Tipos de archivos
2.22-) Tipos de bases de datos soporladas :
2.2.3-) Manejo de objetos =
2.2.4-) Librerias
2.2.5-) Estructuras y procedimientos
2.3-) Reglas operacionaies
2.4-) Listas de comandos
2.5-) Generacion Rerativa de repones Y consuhs
2.8-) Manejo de Menties : _
2.7-) Depuracién y manejo de eventos
2.8-) Creacidn y manipulacién de vistas locales
29-) Catdlogo de datos
2.10-} Ejemplos iterativos: crear la estructura, insertar, borrar, istar, editar.
2.11-) Ejemplos de programas por iotes: Entrada de datos, impresién de reportes,
actualizacion de archivos, acceso secuencial e indexado.
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3-) Programacién Modular
3.1-) Procedimientos y pardmetros -
3.2-) Uso de archivos externos {(ASM, PAS, etc.)
3.3-) Actualizacién de archivos y bases de datos
3.4-) Ordenamientos y acceso : i :
3.5-) Generacion de reportes yconsutas =~ = . b
.3.6-) Navegacwn en bases de datos
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4.) Estudlo Comparativo con otros lenguajes de aplicaciones comerclales
4.1-) Generalidades
4 .2-) Caracteristicas de comparacién y ejecucion
4.3-) Ventajas y desventajas de cada uno

5-) SQL Sever
5.1-) Caracteristicas
5.2-) Definicién de bases de datos
§.3-) Manejo de mentles.
5.4-) Consultas iterativas
5.5-) Reportes

METODOLOGIA
El curso es eminsntemente practico, donde el sstudiante debe desarrollar aplcaclonos
en grupo, que permita poner en practica los conocimientos adquiridos.

Algunas de las practicas seran de libre eleccién, en las cuales el profesor dard
solamente los lineamientos a seguir. :
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EVALUACION
4 Tareas Programadas(1 0% c/u) . 40% :
Exposiciones R 30% o i
Tareas y examenes cortos 10%

1 Examen SQL L 20%




