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TF-4001 SISTEMAS OPERATIVOS
CZRTA PARA EL ESTUDIANTE

Al finalizar el curso el estudiante estard en capacidad de
comprender la naturalera da los siatemas opératives, tante lo
referido a2 los conceptes y principios de diseflo, como a las
técnicas utilizadas.

EL estudio sexra. an la medida de lo posible, desde la optica de
la Ingenieria del Software. Bajo este enfogue, el estudiante
podra comprender y aprender, con mayor facilidad, un sistema
operativo comercial.

ORJETIVOS:

1. Describir y analizar ias distintas téconicas empleadas
en el diseno 18gico de “os sistemas operativos,
partiendo de la arquitcatura de computadores

monoprocesador .

2 Identificar los problemas principales de los gistemas
operativos y su impacto en el digseno de los mismos.

3. Analisis de casos para mostrar la forma de cémo =e
estructuran e implementan las distintas  técnicas de
disanc, en aspecial los sistemas tipos Unix,

4. Introduccién al diasho de paginas de Internet con Java.

EVALUACION:

NCTA APROV.: 3Parc. * 75% + Proy*10% + Tareas Prog * 15%

REQUISITOS:
1F- ESTRUCTURAS DE DATOS

CORREQUISITOS:

IF-4000 ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS
IF-4100 FUNDAMERTOS DE BASES DE DATOS




METODOLOGIA

Clases Magistrales
di

. Bxposiciones: individialeas y an grupa
. Proyectos \
. Tareas Programadas
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CONTENIDC TEMATICO

I Introduccidn { 12 )1 Organizacidn de CZoaputadores:
- Lenguajses, Madquinas Virtuales, Arquitecturas de
Paralelismo, Provesamients Distribuido.
Sistemas Batch, Time-Sharing, Real-Time) WM,

II Introduccién & lox Sistemas Operatives - ( 80 } :

Historia, {uncicnes ¥ tipos de 50; cbistivos y restricceioneas
de su disefio 1légicoe: diseiio monolitico vs. disefo
astructurado | Kernsl }: el sistama  opsrative COMo
administrador de recursos [procesador, memoria, dispesitivos
E/S y soffware | y de procesos. Cascs: Unix, Windows NT, ato.
Introducién General a Internet. Introduccidn a los ROS.
Servicios deal S0: "System Calls”, comandos, procegadores de
comandos [ "shell™”,JCL !. Eztade Usuaris, Estado Supervisor.

III Administracién de Dispositivos de Entrada/ salids [ E/S ]:

Controladores de  dispositives de E/S, manejadores de
interrupcioneés, mansjadores de dispositives [ 7 drivers 7 ],
socftware de E/S independient: del dispositive, software de
E/S en el espacic del usuarioe. Ejemplo: 8085 con MS-DOS de
E/S programada, interrzupciones, transferencias blogues [DMA].

IV Procascs:

Definiciodn, programacioén serial v paralela, procesos
fecuencialas v concurrentss, arholasz de procescs, grafos de
precadencia; creacién ¢ implementacidn umands las primitivas
Fork y Join. Elemplo: Unix

El problema de Sincronlzar ¥ comunicar piocescs concurrentes
v cooperativos: ragién critica, exclusion mutua.

¥V "Deadlooksn:

Su origen, condiciones para due sa prodiuzcan, lo que debe
hacerse para prevenirlos, deteccidn auvtomatica y del
oparador.

VI Adminiztracion del procesador:

Modelos de estados de procescs, "Process y Job Scheduling".
"Process Scheduling': riritivas de bajo ¥ alto nivel para
reacliver el preblema de la sincronizacion y comuniaaclén de
procasos concurrentes.

Primitivas bajo nivel: test £ set, swap, semaforos, region.
Primitivas alto nivel: monitores, IPC {("mailbox™}.
Problemas slasicos de sincronizacidn, y au  evaluscidn.
"Job Schaduling”: algoriimos de planifizacién [ FCFS, 8JF,
HFF, priorldades, Round Robin, ¢olas multiniveles y de




retroalimentacion j,; EBEvaluacidéan de Algoritmos.
ViI Administracidn de la memoria:

Algoritmos de asignacion: continua, particionada, monitor
residente, relocalizable, paginada, demanda-pagina,
segmentaca, seymentadea y  demanda paglna, Yswapping”.
Memoria wvivtual: conceptos, "overiaye”, "thrashing”, reglas
de reempiazo de paginas [ RASDOM, FIFO, BIFQ, LRU,
PRIORIDADES, etca |- znalisis de lces szistemas paginados.
Memoria viriual para Intsl BOxES.

VII1I Proyectosgs del curso,

Anélisis de cazos: Minix, Unix, MCP de Burroughs, T.H.E.,
Bcope. Dependiendo de lazs oircunstancias, se tratari de estudiar
con preferencia a Windows NT, Windows 35, ete.




