UNIVERSIDAD T COSTA RICA il Cicio 1998

SEDE DE OCCILENTE Pror. Johnny Chaves D.
CARRERA DE INFORMATICA 4 Creéditos
IF-4000 ARQUITECTURA DE V’OMPUTADDRAS

CARTA AL ESTUDIANTE

Al finalizar el cursoe el astudiante estara en capacidad de
discernir entre las distintas plataformas computacionalez, de tal
modo, que en su ejercicic profesional, pueda participar en el
procaso de evaluacidn para adguirir aquella plataforma mae
conveniente para ia empresa, con ias justificacioneas técnicas y
estratégicas dal caso.

Bllo e2 posikle desde el anfoque de 1a Organizacién de
Computadoras, pues #$Ssta constituye una serisa de discipliinas
infexrméticas, las cuales bisn comprendidas, brindan una fuerte
formacioéon, necesaria para el future ajercicio profesional.

Se trata de integrar 1la funcidn irnformatica, en ia empresa, de la
forma més inteligente posible.

OBJETIVCS GLOBALES:

I Analizar los aistintes paradigmas informaticos y  su
influencie en la Arquitﬁc*uwa de Computadorae.

1T Analizar cémo =e estructuran por riveles lzs computadoras
digitales modernas, Cenlendo Como base la maguina real para
la eilecucidn de las gplicaciones informéticas.

IITI Estudiar en profundided el dizefho de los circuitea logicos
digitales cemunes gue e utilizan para construir componentes
de computadoras, tales como CPY, memoria=, PIOS y la forma
de como se interconectan astos.

IV  Analizar 21 Rivel “Maquina” {y su programacién en Assembler
! y el Microprograma

v Ilustrar mediante casos de maquinas reales la forma como
se han construide &stas y su forma de operar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

i Introducir a configuracionss mas compiejas tales como las:
redes de computadoras y superaomputadoras. T




II Bstudiar la arquiteccura clisale-servidor

III Aplicar la base ma_enatica necesaria (Algebra Bcoleana)
para disenar dispositivas alectrénices {circuitos
cowbinacionales y secusnciales tales como
codificadores/deccdific.. ROM, PLA, multiplexorees, flip-
flows, realizande func. booleanas. Esto permite disenar
subunidades funcicnale<s tales come registres.
desplazadores, sumadores/restadoras y ﬂontadores)

Iv Disedar unldades funcionales como ALU, memorias,
microprocesadores y los PIOS ademas de su interconeccion.

v Analizar el proceszo de interpretacisn microprogramacidn.

VI Programar en Asxsembler.,

EVALUACION:
HotaAprov = 3P * 75% + TP * 10% + Proyectos Investig. * 15%

RQTA: ES REQUISITO PRESENTAR TODAS LAS TAREAR PROGRAMADAS

METODCLOGLA :

El sstudiante dabesydi astudiar en casa el matarial previamente indic ado por ol
profasor. Las clsses searan magistrzales por paite dal profesor: szimismo sa
realizaran ewposicinnes por paria de los estudiantas.

Dependiendo de la complejildad Z=2l tams, 21 ixebajo de 1oz estudiantes serad
individual o en grugo.

Paxa el disetic de loz circuitos se usara softwars CAD.

BiBLICGRAFIA
1. Taneabawn. Aadrew 5.
"Orgmnizacion de [omputadorss”, Pregtice-Hall, 1974.
2. Yu-Cheay Lia & Gleam A. Gibsson Hicrocomputer Sysiem:
The 8086 / BO38 family ". Frentice-Sall, 1384.
3. M. Morris Mano
‘Arguitectura Jde Coaputadoras”, Preniice-Ball, 1F83.

d. Bwvang, K & F. A. Brigos
“Parallel Computer Architecture”, ¥olraw-HILL, 1954.

5. Abd-elfattak M. Abd-alle & Armo’d <. lEzer

“Prigeipies of Digital Tormuter fesim “Prentice-Hall, 1987
6. Nagie. ¥. ¥.. B.D. Corrol & ¥. Trwic

‘A introdaction ¢o compater logic!,  Premtice-Hall, I975.

7. Orfali, Robert:r BHarkey Dan; Edewseds Jexi,



Y

“Eessential Clisat/Server Survival Guids’,
Vaa Nostrand Reiznkold. 1574,

. Boar Bernand H. _mpa.é:'e*x.,; gy UVliaat/Servexr Compuiing

A Sfzategic Pez:pec,;vs - MocGraw-FEili, 1232

. Articnlos de revisias, Infommscion de Internst.

TEMATICA

S T e

ORGAHIZACIQN DE CCMPUTADORAS

Introduccidn general a los Paradigmas LnformatlcOS'
.- Modelos Centralizado, Client/Sarver, Browser/Ssrver.

La Oficina del Fuluro {zedes, mulitimediuss, servicios-; Btc)
Mcdelo de maguinas mueltinivaelss:

. Maguinas realas/virtuales.

. Conijuntos de instrucciones v su Interoratacion.

. Quiédnes disehan una computadora digitzl?.
Procasadorses, memorize, T | sistema ce husas.

I. IBTRODUCCICN A LOS SISTEHAS COMPUTACIONALES

Sistemas Camputa01cnales~ Hardware/Scoftware

Represantacion de Datos: Formatos Binario v BOD, Codxgos

Alfanumériccs, Ctros codiges.

Direccicnas Efacnivas y Diraccicnes Fisicas

Operacién General de un Jomputador.

Arquitectura de procesadores:

. Progesadoras: Rutas de datos, Unidad de Control
Registros : de datos, de segmentos, punteros, Cola de

Instrucciones, Precesgzor Btatus Word (B5W)

Operacién Interna de un computador.

Instruccicnes de Lenyua s Maguioa:

. Modos de Diracgionamiento: Inmediato, Dirveaio,.

Ragistro, Registro Indire¢to, Registro ?letlyu, Basado

Indaxado, Basado Indaxado reistive. ,

. Direcciones ds Bifurcacidn: Directc Iﬁtrasagmentcs,

Indirecio Ivtrasegmep*os, Directo Intarsegmentos,

Indiracte Intersegmantos. :
Formatos de laz instrucci:onss

I IRTRODUCCICE A LA PROGRAIMACION =N LEHGGAJEvASSEMBLER

IV. INTERFACES DE ENTRADA/SALID2 {fapiiia intel ?036!8088)

Pusrtos de I/0.




VIII.

Interfaces de comuniCacidn serial y paralela.
Entrada y Salids FProgramada,
Interrupcionss de I/0.

Transferencias blequss v DMA.

‘,.
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LOGICA DIGITAL

Compuertas {"gates’}, Circuitos inTegrados.

Algebra Booleana: propisdades (postuiados y teoremas),
simplificacidén de funciones, tablas de verdad, diagramas
de Venn, forma candnica, minimizar con Mapas de Karnaugh.
Método Quine-McCiuskey. Diselio idgico de circuitos.

Légica combinscional: multiplexoree, decodificadores, PLA,
comparadores, sumadores, sustractores, transfer.

Logica secuencial: Flips-Flops, memorias, cache.

Diseno de una Unidad Aritmética y Logica (ALU).

Disenio de un microprocesador {(tipo "bit aliced™).

NIVEL DE MICROPROGRAMaCIO

Ubjelivesz de la nicroprogran: 2idn.

Microarquitectura: Ruta de datos, microinstrucciones,
cronclogia y secusnciamisnto de las microianstrucciones.,
Macroargquitectura: dizerdo de la microprog. horizontal y
vertical, nanoprogramacidn y mejora del rendimiento.
Emulacion. .
Maguinas CISC vs. KIBCU

INTRODUCCION & LAS ARQUITECTURAS AVANZADRAS: .
Bjecucidn de instrucciones: secuencial y paralela.
Computacidn Distribuida (“Controel Flow” y "Data-Flow™)
Confiquracionez Multiprocesadores.

Introduccidn a lzs Redex e Computadoras:

de arrores de comunicacidn, . .

(o’
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. Telecomunicacién, <contr
Sistemars Distribuicdo=

. Pipos ae redes: LAK, WAR, “Long-Haui”
. Protocelos IS0: modelo de 7 “layers"”,
. 4 Qué &3 TCR/IP ° A

. Sistema= Operativos de Red (NOS}.

Modelo Cliente/Sarvidor: Tipos de servidores.
. Intranets, Internet.

Arguitecturas de las supercompitadoras.

CASQOS DE ARQUITECTURA: Pantium.




