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Programa del Curso

Conocimientos Previos
- Domino compieto de por lo menos un Ienguaje de programacion de alto nivel
- Conocimientos de técnicas de especificaron de tipas de datos y de
encapsulamiento de procedimientos.
- Conocimientos de base de datos v andlisis de sistemas.

Objetive General :
- Que el estudiante se familiarice con las técnicas para el disefio, construcctdn e
implementacion de productos de software.
Objetwos Especificos
Aplicar an un sentide - eminentemente practico los conocimientos adquiridos
- Dominar técnicas para modularizacién de sistemas
- Habituarse a los amblentes de programacién en los que necesiten labores de
planificacién, control y docimantanrign,
- Desarroliar un sistema de mediana complefidad, mediante la aplicacion de
herramientas sistematicas para la co:: truccién de software

Contenido
1-) La problematica propia del desarrollo de softwars
- Costos y tiempos: las dos variables criticas
- Mitos y realidades: Un andlisis de las posibilidades reales de proyectos do software
y de los factores criticos de éxito.

2-) Planificacién de Productos de software

- Herramientas basicas de planificacién: PERT, GANTT, CPM

= Andlisis y usn o= rinfie nradunta tipico para este, por ejempio MANAGER, Mc
Poyect, etc.

- Planificacién a nivel de Sistema

- Pilanificacién a nivel de Programa

- Estudio de un modeio de estimacion de costos

3-} Técnicas de Disefio

- Conceptos fundamentales de disefic. Aqu! se usa fuertemente todo ef contenido de
programacién {l

- Incluye técnicas para la derivacién de la estructura de un producto de software. Se

deben abarcar conceptos tales como acople, cohesién, rendimiento, flexibifidad,
L (.

- Herramientas y metodologia de disefio

- Uso de planos estructurados

- Disefio por prototipos

- Técnicas de desarrollo con orlentacién a objetos

4-} Téenicas de implementacion

Verificacion y conduccién de equipos de programacion
Técnicas de decumentacidn ds software

Conduccion de pruebas de aceptacion

Técnicas para prusbas ydspuracior 2 mivet de méduda v a nivel de programa
{top-dowin u bottom-up}
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Eyaluacién

- 2 examenes parciales {20% ¢/u) 40%
- Proyecto 35%
- Tareas y examenes cortos 10%
- Exposiclones 15%
100%

Notas _
- La presentacion dei proyecto es raquisito obligatorio para aprobar el curse
- Enla entrega final del proyecto debera adjuntar un acta de participacion femada
por los integrantes el grupo
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