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DESCRIPCION DEL CURSO

El objetivo de este curso es proporcionar al estudiante una adecuada
introduccién a la informatica, brindandole conocimientos basico sabre las teorias
que sustentan esta carrera (teorias de la informacidn, computacion, sistemas y
administracion ) Se introduce al estudiante en la historia de las comutadoras, su
uso, hardware y software actuales. Se inicia una introduccion al desarrollo de
algoritmos y programacion utilizando el lenguaje LOGO.

OBJETIVOS

1-) Que el estudiante desarrolle la capacidad de escribir algoritmos en
respuesta a problemas espeacificos .

2-) Introdu.cir al estudiante al uso de paquetes especializados que son de
uso comun.

3-) El estudiante aprenda a resolver problemas simples con una

computadora. .
4-) Que conozca las teorias que sustentan la carrera.

CONTENIDOS DEL CURSO

1-) ¢ Qué es la Informatica ?
- Conceptos basicos
2-) La computadora
2.1 Desarrollo histérico
2.2 Equipo (hardware)
2.3 Sistemas (Software) ‘
2.4 Aimacenamiento de la informacion
2.4.1 Sistemas Numéricos
2.4.2 Representacion de la informacion
3-) Teorias de :
3.1 Sistemas
3.2 Computacion
3.3 Informacion
3.4 Administracion
4-) Sistema Operativo MS-DOS
4.1 Componetes
4 2 Organizacion de directorios
4.3 Carateristicas de configuracion
4.4 Diskettes y discos duros
4.5 Uso de ambiente Windows y Msoffice




H-) Algoritmos vy Diagramas de Flujo de Datos
5.1 Algoritmos
5.2 Diagramas de fujo
5.2.1 Simbolos para los diagramas
5.2.2 Solucion de problemas con diagramas de flujo de datos
6-) Resolucién de preblemas con pseudocodigo
6.1 Introduccion a la programcién
6.2 Elementos para solucionar problemas en pseudocodigo
6.3 La secuenciacion
6.4 La seleccion (if then.else)
6.5 La repeticion (for, while, repeat)
6.6 Dideno descendente (procediemientos)
/-) Utilizacion del paquete LOGO como lenguaje intruductor a los conceptos
anteriores.
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EVALUACION _ - PORCENTAJE FECHA
1 examen corto histeria 10% 4
1 examen corto representacion numérica 10% 3
1 examen practico DOS, WINDOWS, MSOFFICE 15% :
1 examen Algoritmos, Diagramas y Pseudocédigo 15%
1 examen LOGO 15%
Tareas y quices . : 15%
2 Tareas programadas 20%

TOTAL 100%




