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DESCRIPCION DEL CURSO: T a9y

Este curso profundiza en el disefio de programas. Se analizan los aspectos técnicos de la
programacion en ambmntes graﬁcos basados en eventos. Finalmente se exploran otros
paradigmas de programacion.

OBJETIVOS:

Este curso facilita al estudiante la informacion y las herramientas necesarias'p'a‘ra qué él
pueda:

1. Definir estructuras de datos abstractas.
2. Valorar los aportes de los ofros tipos de programacion.

CONTENIDO DEL CURSO:

1. Tipos de datos abstractos
1.1.  Importancia de los tipos de datos abstractos
12.  Implementacion de listas
1.3. Implementacion de pilas
14. Implementacion de colas
15. Implementacion de arboles
2. Conceptos de lenguaje de programacion
2.1. Valores, tipos
22. Almacenamiento

23. Ligas
24, Abstraccion
25. Encapsulacion
26. Tipos
2.7. Sistemas
3 Paradigmas de programacion

3.1. Laprogramacion funcional

3.2. Laprogramacion logica

33. Laprogramacion concurrente

34. Laprogramacion imperativa

35. Laprogramacion orientada a objetos
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