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DESCRIPCION DEL CURSO:

Este cursc esta dirigido a estudianies de informética que necesiten leer iextos de computacién
en Inglés. Porio tanio se aplicaran diferenies esirategias de lectura para una mayor
comprensién. Estas estrategias estan incorporadas a los gjercicios.

BASE PREVIA
El estudiants deberé tener los conocimientos adquiridos en los cursos anteriores, ya que estos
seran puestos en practica en {as diferentes lecturas asignadas.

OBJETIVOS GENERALES
Al finalizar el curso, el estudiante sera capaz de:

1. Leery comprender perfeciamenie ia literaiura que él necesite, ya sea academica, ciéntifica
y recreativa.

2. Exiraer informacidn precisa de un pésaje de lectura, y aplicaria a las necesidades propias
de su area de estudio.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
El estudiante seré capaz de:

a. Extendsr su conocimiento del vocabulario, Ias estructuras gramalicales y la funcién
comunicativa del inglés escrito a través de diferentes estrategias como:

Context clues, prediction, key words and phrases(claves contextuales, prediccion

Main ideas (ideas principales de parrafos, y pasajes completos)

Reference (referencia de alge conocido) :

Scanning (leer rapidamente=

Sequence of events (secuencia de eventos) S 0CCy,
Skimming (leer profundamente) /P o b ,(.j N\
Summarizing (re sumir) /& =%

Topic senfences (fema de oraciones o parafos : 5’/ 8 Lln ‘3} SOFIA &
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CONTENIDOS : | : \ A o, 8

Personal computing AN

The processoer in v

Poriabie computers

Operation systems

Online services

Data transmission

Programming and languages

Computer software
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8. Comparing softwara packages
10. Com~ulzr networks

11. network configurations

12. compuiar viruses

13. computer securily

14. computar in the office

15. information systems

16. computers in education

17. computer in medicing

18. deta storages and management
19. robotics

20. virtuai reality

21. machine trsneianon

22. multimedia ;

23. compuiar granhics

ACTIVIDADES

Activige des de lectura: individualy en grupo

Aciividades de comprension: zrab:a;o congjgrpwios enforma mémdual ¥ en grupo

Ver vidacs scbre computacion en el laboratorio de idiomas

Escuchar sjercicios de escuchar en el labo:cisris de idiomas como practicas, gue visnen en
el ibro .

RN

METODOLOGIA

Ei curso esia basado en ia leciura como una desireza activa pars la comunicacion, y desarrolla

la compransian da ia misima por madic de in asiralegia para lesr répida v exiensivamenie (para

entend r en iérminos generales de lo que se trata la leciura ) cuidadosa e intensivamenie para
extraer informacidn especfiica. :

EVALUACION

Quizzes en giupo 20% _

Quizzes individusles 40% Ha Pl 5 ’ ;
| parcia: 2086 P s

it parcial 2{)% RN B AR

En caso da que = ssludiante obienga una mia de 6. Ou 0 8.50, tendra derecho a hacer un
examan de ampliacién, 2n 2l cual se iratera alguno de ios temas estudiados en el semes(re Si
apruebea asie examen, su nola final sera ce 7.00. s
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