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AP-6024 Dibujo Contemporaneo

PROGRAMA DE CURSO

CICLO LECTIVO: | ciclo 2024

CARRERA: 110214 Bachillerato y Licenciatura en Disefio Gréfico.
GRUPO: 001.

MODALIDAD: Semestral.

REQUISITO: AP6014 Dibujo IV. COREQUISITO: AP6012 Disefio IV.
CREDITOS: 02 créditos.

NIVEL: V Nivel. Tercer Ano. Ciclo Profesional.

HORARIO DE CLASE: miércoles de 13:00 a 16:50 horas CONTACTO: 04 horas.

HORAS DE ESTUDIO

INDEPENDIENTE: 04 horas semanales, cuanto menos.

HORAS DE ATENCION

AL ESTUDIANTADO: miércoles 9:00 a 11:00 pm Virtual CICLO LECTIVO: Il Semestre 2023.

PROFESORA: Jessica Barrientos Ortega.
CORREO ELECTRONICO: jessica.barrientos@ucr.ac.cr

1. DESCRIPCION DEL CURSO

Este curso introduce al estudiante en los conocimientos basicos (generales) de las técnicas y
procesos de dibujo propias de las artes (visuales) contemporaneas, mediante el uso experimental de
los materiales y trabajando, en una primera etapa, con improvisaciones, hasta lograr un
apropiamiento técnico. En una segunda etapa, busca un dibujo conceptual, el cual permita un
acercamiento entre técnica y visidn subjetiva, haciendo énfasis en procesos de percepcion aleatoria y
espontanea.

2. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL:
Desarrollar un proceso de creacién experimental que complemente la percepcion subjetiva
como representacion contemporanea.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1. Utilizar y experimentar con medios y materiales graficos no tradicionales para dibujar.
2. Implementar procesos de dibujo no verbales (lado derecho del cerebro).

3. Generar relaciones entre lo técnico y lo conceptual que se amolden a las caracteristicas
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contemporaneas.
4. Experimentar con la percepcién subjetiva para encontrar nuevas maneras de representaciéon
del dibujo.

3. CONTENIDOS

Eje Proyectual

- Utilizar medios, materiales y formatos no tradicionales para dibujar.

« Experimentar con la percepcién subjetiva para encontrar nuevas maneras de representacion
en el dibujo.

Eje del Conocimiento

« Implementar procesos de dibujo desde la lateralidad creativa (lado derecho del cerebro).
- Gestionar del proyecto plastico y los procesos creativos a partir de lenguajes visuales
propios con fundamento y asertividad.

Eje Tecnolégico

« Generar relaciones y didlogos entre lo conceptual y lo técnico a partir de practicas
contemporaneas del dibujo.

« Administrar y concretar profesionalmente la realizacién y puesta en valor de las propuestas
técnico- conceptuales propuestas.

4. METODOLOGIA Y ESTRATEGIA DIDACTICA

El presente curso es de modalidad de Taller, combina lo tedrico con lo practico. Este se llevara a
cabo de manera presencial, con la utilizacién de Mediacién Virtual como plataforma a partir de la
cual

se desarrollaran las distintas actividades de la clase, a través de entregas de tarea, foros, y otros
materiales didacticos que se haradn disponibles mediante esta plataforma.

Rol del Facilitador: El docente dara guia y seguimiento progresivos a los contenidos tematicas
y procesos creativos propuestos por cada estudiante en la solucién de cada uno de los proyectos.

Rol del Participante: Los proyectos a realizar por el estudiantado se centran en el desarrollo

del Dibujo con énfasis en el Dibujo Contemporaneo y la experimentacion creativa como método
para el desarrollo de lenguajes visuales expresivos propios. En los proyectos el estudiantado
propondrd y desarrollara los contenidos tematicos de cada proceso a partir de la investigacion y
aplicacién de diversos conceptos y técnicas en la solucion profesional de la problematizacién del
dibujo contemporaneo.

5.VALORACION DEL CURSO
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La evaluacién se basara en los procesos y los resultados obtenidos por las y los estudiantes.
Se pondra especial interés en la formacién de habitos de taller y disciplina, por lo tanto, el

énfasis de la evaluacién cuantitativa estara en las presentaciones finales.
El aprovechamiento cuantitativo del curso se desglosa asi:

RUBRO VALOR

Ejercicio de dibujo 1: Dibujo Posmoderno 10%
Ejercicio de dibujo 2: Dibujo Absurdo 10%
Ejercicio de dibujo 3: Dibujo Expandido 10%
Registro de proceso de los 3 ejercicios de dibujo 10%
Proyecto DC 001. 15%
Propuesta de Dibujo Contemporaneo: dibujo Onirico °
Proyecto DC 002. 20%
Propuesta de Dibujo Contemporaneo: comunicacién masiva °
Proyecto DC 003. 15%
Propuesta de Dibujo Contemporaneo: autorretrato °
Aprovechamiento (asimilacion de contenidos, seguimiento, puntualidad, 10%
interés mostrado) °

TOTAL: | 100%

Los aspectos formativos a valorar seran:

- Base tedrica de los proyectos (justificacion).
- Proceso y documentacién.

- Propuesta conceptual y coherencia visual.

- Experimentacion y técnica final.

- Acabado y montaje.

Las evaluaciones serdn periddicas y se pactardn con al menos una semana de anticipacion.
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6. CRONOGRAMA
Semana Fecha Actividades
Lectura y discusion de la propuesta programatica
y actividades del Taller.
1 14 marzo

Ejercicios de soltura.
T. Indagar acerca del Arte Posmoderno

Arte postmoderno
2 21 marzo | Inicio de Ejercicio 1: Dibujo Posmoderno
T. Indagar acerca del Arte Absurdo

28 marzo SEMANA SANTA

3 4 abril Continuacién de Ejercicio 1: Dibujo Posmoderno
Arte Absurdo
4 11 abril Inicio de Ejercicio 2: Dibujo Absurdo

T. Indagar acerca del Arte Expandido
Continuacién de Ejercicio 2: Dibujo Absurdo

> 18 abril Arte Expandido
6 25 abril Inicio de Ejercicio 3: Dibujo Expandido
7 2 mayo Continuacién de Ejercicio 3: Dibujo Expandido

PRESENTACION DE LOS 3 EJERCICIOS DE DIBUJO
8 9 mayo Instrucciones Proyecto DC 001
T. sobre proyecto DC 001

9 16 mayo Inicio de Proyecto DC 001

Avances proyecto DC 001
10 23 mayo Instrucciones Proyecto DC 002
T. sobre proyecto DC 002

11 30 mayo Inicio de Proyecto DC 002

12 6 junio Avances proyecto DC 001

Avances proyecto DC 001
13 13 junio Instrucciones Proyecto DC 003
T. sobre proyecto DC 003
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14 20 junio Inicio de Proyecto DC 003

15 27 junio Avances proyecto DC 003

16 4 julio PRESENTACION DE LOS 3 PROYECTOS

7. NORMAS DEL CURSO

« La presencia en las clases es indispensable para garantizar un aprovechamiento éptimo del curso.
En cada sesion se tomara lista y en el aula se debe firmar el control de asistencia o la lista de clase.

« El desarrollo y la evaluacién del curso comprenden la dedicacién y seguimiento de ejercicios;
seguimiento de instrucciones; cumplimiento de horario; participacion en actividades individuales y
grupales; realizacion de los ejercicios extra-clase asignados; puntualidad al entregar tareas y
cumplimiento de los requisitos de cada ejercicio segun lo asigna el docente.

- Cuando un estudiante no presenta las asignaciones y proyectos en la fecha y hora establecida, debe
indicar los motivos, debidamente justificados y hacer llegar esta justificacion en la fecha y horas
establecidas para su entrega, de lo contrario el trabajo se considerara como no entregado.

+ No se evaluardn proyectos cuyo proceso no haya sido conocido previamente por el o la docente.

« Si un estudiante goza de una incapacidad médica o enfrenta una situacion personal que amerite ser
considerada, este debe comunicarlo al profesor con la mayor brevedad.

« Ante la imposibilidad de incluir en el programa todos los aspectos que afecten el desarrollo y
evaluacion del mismo, se hace necesario aclarar que es responsabilidad del estudiantado
mantenerse informado sobre las indicaciones e instrucciones referentes a la presentacién de
proyectos y posibles cambios en tematica, objetivos y actividades programadas en todo el desarrollo
del curso. El programa del curso se puede ver sujeto a cambios siempre y cuando exista mutuo
acuerdo entre el o la docente y los estudiantes.

« Para el uso de la plataforma Mediacién Virtual, cada estudiante debe contar con la cuenta
institucional personal y permanecer atento a todas las actividades y recursos que se publiquen en
este medio.

« Cualquier reclamo sobre la evaluacién de las asignaciones se debe realizar por escrito mediante el
correo institucional, anotando una a una las consultas, ademas se debe aportar el ejercicio o
proyecto en cuestién y las especificaciones sefaladas por el o la docente.
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« Equipos y materiales: el equipo y materiales para el desarrollo de las propuestas sera
responsabilidad de cada estudiante. Los materiales y contenidos necesarios para el desarrolloy
complitud de los proyectos seran definidos particularmente de manera que es responsabilidad de
cada estudiante, segun la tematica seleccionada y objetivos planteados, solventar y gestionar los
insumMos y recursos necesarios para completar profesionalmente cada uno de los proyectos
propuestos.

Reglamento de Régimen Académico Estudiantil

Existen faltas y sanciones relacionadas con su comportamiento y con el cumplimiento de los rubros
de evaluacion de los cursos, siendo el plagio una falta muy grave sancionada con la suspensiéon como
estudiante regular con no menos de seis meses y hasta por seis afnos.
(www.cu.ucr.ac.cr/normativ/orden_y_disciplina.pdf).
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