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CARRERAS: 110213 Bachillerato y Licenciatura en Disefio Plastico.
110214 Bachillerato y Licenciatura en Disefio Gréfico.

DOCUMENTO: Propuesta programdtica para el curso AP7105.

CURSO: AP-7105 Sistemas de Reproduccién 1

GRUPO: 001.

MODALIDAD: Semestral.

CORREQUISITO: AP-7114

CREDITOS: 02 créditos.

NIVEL: V Nivel. Tercer Afio.

HORARIO DE CLASE: martes 9:00 am a 11:50 am

HORAS CONTACTO: 03 horas por dia

HORAS DE ESTUDIO INDEPENDIENTE: 04 horas semanales, cuanto menos.
HORAS DE ATENCION AL ESTUDIANTADO: 02 horas semanales.

CICLO LECTIVO: | Semestre | Ciclo Lectivo 2022.
PROFESORADO: Mag. Laura Saborio Taylor
eMail: laura.saborio_t@ucr.ac.cr

Descripcion del Curso

En atencion y seguimiento de las medidas institucionales-pais con motivo del COVID-19, el curso AP8001
durante el | ciclo lectivo 2022 se gestionara con Alta Virtualidad. Se utilizara la plataforma institucional
Mediacién Virtual para colocar documentos, videos, enlaces y otros materiales del curso. Ademas, se
usara para realizar tareas, examenes, foros y otras evaluaciones.

Desde sus inicios, el Disefio Grafico ha estado en estrecho contacto con los sistemas de impresion. Estos
mismos han posibilitado que la obra de los artistas y disefiadores se materialice, se multiplique y llegue a
muchas personas. Es indispensable que los disefiadores graficos conozcan las posibilidades y limitaciones
que dichos medios ofrecen.

Este curso tedrico-practico constituye una introduccidn a los sistemas de impresién basicos de la industria
grafica contempordnea: impresion tipografica, litografia Offset y flexografia. Asi mismo, ofrece un
panorama general acerca de otros medios mas recientes, diferentes sustratos y tintas utilizadas en los
diferentes procesos de reproduccidn grafica.

A través de este primer curso se contemplara el uso de programas de edicidn para el Disefio Gréfico, parala
realizacién especifica de artes finales de manera digital y manual. Por otra parte, familiariza a los y las
estudiantes con el vocabulario técnico correspondiente.

Objetivo Generales

Introducir a los y las estudiantes en los conceptos fundamentales de los sistemas bdsicos de impresidn
-tipografia, litografia Offset y flexografia-, sus particularidades técnicas, materiales y equipos
complementarios; y su aplicacién en los medios graficos contemporaneos.
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Objetivos Especificos
1. Reconocer y distinguir las particularidades de los sistemas de reproduccién tipografica, litografica y
flexografica.
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Dominar las posibilidades y limitaciones que los sistemas de reproduccién ofrecen.
Identificar las caracteristicas y aplicaciones de los diferentes tipos de sustratos y tintas.
Utilizar adecuadamente la terminologia técnica.

newN

Apreciar la estrecha relacidn existente entre el disefio grafico y los sistemas de reproduccion.

Contenidos

Fundamentos de impresidn tipografica (sistemas méviles / monotipia).

Troqueles/ Embozados / Estampados / Plecado / Numerado / Clisés (clichés)

Fundamentos de litografia Offset (maquina plana).

Sustratos/ Tintas / Maquinaria / Elaboracion de planchas / Densitometria

Fundamentos de flexografia.

Registro/ Esténciles o mdscaras / Tintas y barnices / Soportes / Medios tonos (alto contraste),
degradados y cuatricromia

Procedimientos finales (artes, procesos y mercado).

Creacidn de artes finales de manera manual y digital / Formatos (pequefio, mediano, grande,
gigantografia) / Pruebas de color / Control de calidad / Especificaciones y procedimientos de

cotizacidn / Aspectos legales

Metodologia y estrategia didactica

El aula es un laboratorio de cémputo en el que se desarrollan practicas, bajo la supervisién del profesor
y la participacién activa de los estudiantes. El trabajo es de cardcter individual donde cada estudiante
debe realizar practicas en computadora sobre los temas vistos en clase. Habrd sesiones de
presentaciones tedricas e interactivas, de modo que el estudiante pueda identificar y analizar las
caracteristicas del disefio y su aplicacion a los sistemas de impresion.

Cronograma
Semana Fecha Tematica Actividades
Proyecto 1. Asignacién Discusidn del programa de
Investigacidn 1. Asignacién curso.
Catdlogo de proveedores. Asignacién Sincrénica: 1.5 horas de revisién
29 MARZO L. (e
Proceso de produccidn grafica (PG): Del de proyecto
disefio al producto final Asincronica: 2.5 horas de teoria y
practica

PG: Sistemas de reproduccién Presentacion y discusion del tema'y

5 ABRIL | y elsustrato de impresién. ejercicio practico
lllustrator: Seleccién y formas bésicas PRESENCIAL

12 ABRIL | FERIADO SEMANA SANTA
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PG: Disefio y arte final Sincrénica: 1.5 horas de
4 19 ABRIL IIIust’rator: Pluma, colores, capas, reglas re\{isiél? c.Ie proyecto ,
y guias. Asincronica: 2.5 horas de teoria
y practica
PG: El troquel. Construccién de cajas Sincrénica: 1.5 horas de
5 26 MAYO Illustrator: Color, imagenes, mdscaras re\{isiél? c.Ie proyecto ,
Asincronica: 2.5 horas de teoria y|
practica
PG: El sustrato de impresion, papel yplegados Sincrénica: 1.5 horas de
Illustrator: Arte final en cajas revision de proyecto
6 3 MAYO . s L ,
Entrega investigacion- 10% Asincrdnica: 2.5 horas de teoria
y practica
7 | 10Mmavo| PRE- EVALUACION PROYECTO 1 Asincrénica
8 17 MAYO EVALUACIO!\I PROYECTO 1- 25% PRESENCIAL
Entrega catalogo de proveedores 5%
Introduccién a Adobe Dimension Sincrénica: 1.5 horas de
revisién de proyecto
9 24 MAYO Asincrénica: 2.5 horas de teoria
y practica
10 31 MAYO Productos amigablle,s con el ambiente. PRESENCIAL
Photoshop. Seleccién. Concepto de capas.
Ejes conceptuales Sincrénica: 1.5 horas de
1 7 JUNIO Photoshop. Edicion de la imagen re\{isiél? c.Ie proyecto ,
Asincronica: 2.5 horas de teoria
y practica
Implementacion y produccién Sincrénica: 1.5 horas de
12 14 JUNIO Photoshop. Edicidn correctiva de la imagen re\{isiél? c.Ie proyecto ,
Asincrénica: 2.5 horas de teoria
y practica
EVALUACION PROYECTO 2- 10% PRESENCIAL
13 21 JUNIO
Photoshop. Edicién por mascaras
Lightroom. Flujo de trabajo y edicion digital Sincrénica: 1.5 horas de
revisién de proyecto
14 28 JUNIO Asincronica: 2.5 horas de teoria
y practica
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15 5 JULIO Artes para Rec'ie.s’ Sociales y Web PRESENCIAL
Lightroom. Edicién por zonas
16 12 JULIO PRE- EVALUACION PROYECTO 3 Asincrénica
- 0,
17 19 JULIO EVALUACION PROYECTO 3- 20% PRESENCIAL
18 26 AGOSTO | AMPLIACION

VALORACION Y APROVECHAMIENTO

Aprovechamiento 10%
Tareas y reportes 20%
Catalogo de proveedores 5%
Investigacion 10%
Proyecto 01: Troquel 25%
Proyecto 02: Render de producto 10%
Proyecto 03: RRSS 20%
NORMAS DEL CURSO

e Asistencia: El presente curso tedrico practico posee componentes importantes de analisis, discusion y
trabajo en taller latentes en la clase, por lo que la asistencia, puntualidad y permanencia de los estudiantes
es necesaria. Un porcentaje de la nota total sobre el trabajo en clase se pierde con cinco ausencias o su
equivalente en llegadas tardias (4 tardias una ausencia), se considera llegada tardia después de los primeros
quince minutos del horario de inicio de la leccién, después de treinta minutos aplica como ausencia.
Presentarse a la clase para luego dejar la misma sin ninglin motivo aparente, se considera de igual forma una
ausencia injustificada. Las ausencias y tardias deben justificarse segun el Reglamento de Régimen Académico
de la Universidad de Costa Rica. Cualquier situacién que el estudiante considere que puede afectar su
desempefio en el curso (salud, econdmica, personal) debe informarlo cuanto antes al profesor para resolverlo
a conveniencia. Es obligacién del estudiante consultar el programa del curso para informarsesobre fechas de
evaluacion y contenidos a estudiar en clase.

¢ Bibliografia: Esta es proporcionada por el docente para el curso, la misma sustenta los contenidos del
curso y sera fuente para realizar exdmenes, trabajo en clase y taller de investigacién. Recibidos: Es
responsabilidad de los estudiantes acusar el recibido de todos los correos enviados por el profesor.

¢ Presentacion: Todos los proyectos serdan expuestos, por favor, moderar el lenguaje, expresarse con
formalidad y con la terminologia adecuada para la materia en estudio. Los trabajos bidimensionales deben
presentarse protegidos de alguna forma (bolsa, funda, papel cebolla,) la espalda del trabajo limpia y
Unicamente deben detallar el nombre y carné. Todos los materiales deben presentarse con el mejor
acabado final posible, cuidando la impresion, el montaje, corte, limpieza. Este serd un rubro evaluado en
todos los proyectos.
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¢ Entrega: La fecha y hora de inicio de la evaluacién, examen o entrega de proyectos serd anunciada y
convenida con al menos una semana de anticipacion. La evaluacién da inicio a la hora exacta convenida
(periodo de gracia 15 minutos). La presentacion tardia de proyectos para evaluacién afecta la nota en 2% del
porcentaje total a evaluar. No se reciben proyectos con mas de una hora de atraso. Las asignaciones y
proyectos que no sean entregados durante el periodo lectivo correspondiente (fecha unica) reciben una
calificacién de cero, sin excepcion alguna. No obstante, si son presentadas posteriormente son objeto de
revision y critica, si el estudiante asi lo desea.

¢ Cuando un (a) estudiante no pueda asistir personalmente a una clase o presentacién de proyectos, debe
hacer llegar sus trabajos en la fecha y horas establecidas para su entrega y comunicarlo con anticipacion al
profesor. Cuando un (a) estudiante goce de una incapacidad médica o enfrente una situacion personal que
amerite ser considerada, debe comunicarlo al profesor a la mayor brevedad posible.

¢ No se aceptaran para evaluacién trabajos desconocidos por el profesor y que no hayan sido elaborados,
revisados y corregidos durante el semestre.

¢ Durante el proceso de evaluacién podran ser invitados profesores del énfasis y areas complementarias, su
participacion se basa en recomendaciones para mejorar el trabajo del estudiante y desarrollo del curso.

* Proceso: Todo proyecto debe poseer una investigacion a nivel grafico, en la que se exploren los problemas
y posibles soluciones de los temas vistos en clase. Por lo que es responsabilidad del estudiante presentar
todos los bocetos, pruebas y maquetas realizadas previamente para llegar al resultado final.

¢ Las evaluaciones consideraran: desarrollo tedrico y técnico, detalles de elaboracién como el uso de
materiales y técnicas, la calidad pldstica de las propuestas y la presentacion.

¢ Trabajos escritos: El estudiante realizard constantemente andlisis formales, investigaciones y ensayos. Los
estudiantes deben manejar y emplear métodos de investigacion tedricopracticos que faciliten su desempefio.
Todo trabajo debe contar con una portada y referencias. Las citas y notas al pie deben indicarsecorrectamente
lo mismo que: ilustraciones, tablas, graficos, etc.

¢ Si se comprueba el plagio el proyecto recibird una calificacidn de cero y se aplicardn las sanciones
correspondientes dado que es considerado como falta grave segun el “Reglamento de Orden y Disciplina de
los Estudiantes de la Universidad de Costa Rica”.

¢ El estudiante es responsable por los archivos digitales que se utilizan en la clase o que deben ser
presentados para revision, por lo que debe tomar las medidas necesarias, para proteger y respaldar dichos
archivos en su transporte, envio y almacenamiento. Por lo que No se acepta la pérdida o dafio de estos
como justificacién de ningun tipo.

Cuando el profesor lo indique, se asignaran tareas que deberdn ser enviadas al grupo de

mediacidn virtual. Modalidad bajo virtual.

Bibliografia Basica

Auge, R.: La Imprenta, Ediciones Paraninfo, Madrid, Espaiia, 1971.
Bann, David / Gargan, John: Cémo corregir pruebas en color Barcelona.
Editorial Gustavo Gili, 1992.Carvajal y Cia., Revista Mensual de Artes
Gréficas, Cali, Colombia.

Foundation of FTA, El Flexégrafo Principiante, F.F.T.A. Rononoma, N.Y.,
U.S.A, 1990. Gottardello, C. y M.: Impresion Offset, Ediciones Don
Bosco, Barcelona, Espafia, 1985.

Gottardello, C. y M.: Técnica de laimprenta Offset, Editorial Libreria
Salesiana, Barcelona, Espafia, 1985
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