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CARRERA: 110214 Bachillerato y Licenciatura en Disefio Gréfico.
DOCUMENTO: Propuesta programatica para el curso AP1074.

CURSO: AP1074 Disefio de carteles.

GRUPO: 01.

MODALIDAD: Semestral.

REQUISITOS: AP6012 Disefio IV y AP6014 Dibujo IV.

CREDITOS: 02 créditos.

NIVEL: VIII Nivel. Cuarto Afo. Ciclo Profesional.

HORARIO DE CLASE: Miércoles de 13:00 pm a 17:00 pm.

HORAS CONTACTO: 04 horas.

HORAS DE ESTUDIO INDEPENDIENTE: 02 horas semanales, cuanto menos.
HORAS DE ATENCION AL ESTUDIANTADO: Martes13:00 a 17:00 con cita previa.
CICLO LECTIVO: Il Ciclo Lectivo 2021.

PROFESORADO: Lic. José David Rodriguez Gonzélez

E-MAIL: josedavidrg88@gmail.com

ENTORNO VIRTUAL: Alto Virtual

DESCRIPCION DEL CURSO

“El cartel, fundamentalmente, contiene un mensaje, que puede ser de contenido social, cultural,

comercial o politico. Informativo o exhortativo.” Rolando de Oraa. Cuba.

Curso tedrico-practico que explora y desarrolla conceptos creativos y representaciones del lengua-
je visual abordados desde la dimensidn creativa y comunicativa del cartel como objeto del disefio
grafico y la comunicacioén visual, desde de la metodologia proyectual aplicada a proyectos de disefio

editorial anédlogos y digitales.

El cartel, en la actualidad se ha asimilado al mundo digital, abriéndose posibilidades infinitas de
recursos de imagen, estética e impresion. Este curso pretende revisar técnicas de la estampa artisti-
ca en donde el dibujo, la produccién de estarcidos (esténciles) o matrices y la impresién manual de
ediciones limitadas se conjugan con la representacién digital, la edicién tipogréfica via aplicaciones
junto con la reproduccién comercial con el objeto de revitalizar el aura del cartel. Emular las inten-
ciones expresivas visuales del siglo XIX de Jules Cheret y Toulouse Lautrec, pero a la vez redimensio-
nar y amalgamar lenguajes visuales contemporaneos del disefio grafico que aporten en identidad,
propuesta visual y resignificiacién del cartel como producto de disefio, tal como lo plantean Milton
Glaser, Isidro Ferrer o José A. Hernandez.

Seccién de Artes Plésticas - T. 2511 7025 - F. 2445-6005 - APDO. 111 4250 - eMail. sapsoucr@gmail.com
www.so.ucr.ac.cr - Universidad de Costa Rica. Ciudad Universitaria Carlos Monge Alfaro.
Sede de Occidente. San Ramén, Alajuela.
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Se llevaran a cabo tareas de supervisiéon y control de calidad de procesos de preprensa e impresién
anéloga y digital. Al estar sujetos a plazos prefijados, dichos proyectos desarrollan el criterio de res-
ponsabilidad y profesionalismo.

Este curso ofrece un espacio para el adiestramiento conceptual y técnico y la propuesta visual expre-
siva lo mismo que para el desarrollo de proyectos interdisciplinarios, en los que le trabajo individual y

colectivo son fundamentales.

OBJETIVOS GENERALES

1. Trabajar utilizando la metodologia proyectual aplicada al disefio de carteles.
2. Explorar los principios del disefio sostenible en la metodologia proyectual.
3. Abordar las aplicaciones y posibilidades expresivas-comunicativas del cartel.
Concebir carteles variados a partir de tematicas particulares.

Disefar y producir carteles.

ok

Investigar y experimentar las posibilidades comunicativas y expresivas del cartel.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1.1 Resolver el trabajo de disefio de forma metodoldgica.
1.2 Identificar las buenas ideas en disefio, con base en sus posibilidades de realizacion.
1.3 Recomendar los materiales y tecnologias adecuados para la realizacién de carteles.

2.1 Elaborar propuestas para carteles utilizando adecuadamente los recursos creativos.
2.2 Disefar y producir acorde con el cardcter y naturaleza del material en el que se va a utilizar.
2.3 Utilizar los recursos a partir de su diversidad expresiva.

3.1 Elaborar bocetos y maquetas.
3.2 Disefiar carteles que aborden lo andlogo, lo digital y el mix media.
3.3 Proyectar carteles en formatos anéalogo y digital, utilizando los software y herramientas adecuados.

4.1 Organizar los distintos componentes visuales de un cartel en forma coherente.
4.2 Recomendar formatos, tipos de papel y otros recursos de impresién y produccion del cartel.

4.3 Gestionar satisfactoriamente el mensaje y contenidos de la propuesta visual del cartel.

5.1 Asumir la investigacion y la experimentacién como parte fundamental del trabajo creativo.

5.2 Concebir, proyectar y concebir carteles creativos y genuinos, con alto sentido de profesionalismo.

6.1 Explorar las multiples capacidades expresivas del lenguaje visual en el disefio grafico de carteles
6.2 Aplicar diversas técnicas expresivas en la produccion de carteles
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CONTENIDOS
Desarrollo de los contenidos

Eje Proyectual: El cartel

e |a creatividad.

e El cartel: Tipogréfia (edicidn, texto, textura); Imagen; Color
* Materiales y tecnologias.

* La experimentacién: Impresién andloga. Mix-Media.

Eje del Conocimiento: El Disefio de Cartel

e Tipografia: Letra y Texto.
e El Cartel: Informativo; Formativo.
* Maquetacion (Layout): Composicién y diagramacion. (La mancha, los blancos, texto e imagen,

interlineado, legibilidad, columnas, folios, etc).

Eje Tecnolégico: Medios y Media

e Impresos (formatos, reproducciéon anéloga, reproduccién digital).
* Nuevos Medios (proyecciones, luminosos, tipos en movimiento, web, gigantografias).
e Disefio Sostenible.

METODOLOGIA Y ESTRATEGIA DIDACTICA
El presente curso combina lo tedrico con lo préctico.

Rol del Facilitador: El docente ira desarrollando los contenidos progresivamente a partir
de un acercamiento a los aspectos fundamentales de cada tema.

Rol del Participante: Los proyectos a realizar por el estudiantado se centran en el desarrollo del Di-
sefio de Cartel con enfasis en la experimentacion creativa como método para el desarrollo de apren-
dizajes. En estos proyectos el estudiantado investigara y aplicara diversos conceptos en la solucion
profesional de la problematizacién de disefio planteado. Los procesos de ensefianza y de aprendizaje

son individualizados y grupales.
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Actividades: En el transcurso del curso se desarrollaran hasta su complitud final profesional,
cuanto menos seis actividades o proyectos de Disefio de Cartel, mismas que podran ser individuales,
colaborativos y mixtos:

* Proyecto Corto 01 - Cartel artistico: movimientos de vanguardia

* Proyecto Corto 02 - Cartel tipogréfico

e Proyecto Corto 03 - Cartel formativo: Tema de critica social

* Proyecto Corto 04 - Cartel informativo: Aplicado a una situacién real
e Proyecto Corto 05 - Cartel temético en serie: Tema conjunto

* Proyecto Corto 06 - Cartel experimental: Uso de técnicas y materiales creativos

Los trabajos que se desarrollaran estdn enmarcados en situaciones reales. Lo anterior implica la ne-
cesidad de que el estudiantado considere, desde el principio, variables tales como los recursos con

que se cuenta, los medios de impresién o reproduccién, publico meta y el contexto sociocultural.

Todo trabajo se desarrolla sobre los principios proyectuales, con apoyo teérico y con ejercicios téc-
nicos. Los participantes del curso deben actuar como equipo, de modo que la discusiéon y el anélisis
objetivo, asi como el intercambio de opiniones acerca del trabajo, juegan un papel determinante. La
conciencia de equipo de trabajo fortalece la solidaridad, la comunicacién interpersonal y la capaci-

dad de justificacion y defensa de ideas y acciones, fundamentales en la practica profesional.

USO DE MEDIACION VIRTUAL

En el presente curso se hara uso de la plataforma de Mediacién Virtual como una herramienta indis-
pensable en modalidad “Alto Virtual”. El sitio web se utilizard para presentar todos

los contenidos tedricos y practicos y para evaluar todas las actividades del curso. Adicional a

esta plataforma se utilizardn otras herramientas complementarias como Zoom y otras aplicaciones,

que sean pertinentes y ayuden a facilitar el desarrollo de del curso.



CRONOGRAMA

SEMANA FECHA |TEMATICA

Lectura y discusion de la propuesta programatica y

1 18/8 actividades del Taller.

2 25/8 Inicio del Proyecto 01

3 1/9 Seguimiento de Proyecto 01

4 8/9 Entrega y discusion del Proyecto 01. Inicio del Proyecto 02
5 15/9 Seguimiento de Proyecto 02

6 22/9 Entrega y discusion del Proyecto 02. Inicio del Proyecto 03
7 29/9 Seguimiento de Proyecto 03

8 6/10 Entrega y discusion del Proyecto 03. Inicio del Proyecto 04
9 13/10 Semana de la Desconexion Tecnolégica.

10 20/10 Seguimiento de Proyecto 04

11 27/10 Entrega y discusion del Proyecto 04. Inicio del Proyecto 05
12 3/11 Seguimiento del Proyecto Corto 05

13 10/11 Seguimiento del Proyecto Corto 05

14 17/11 Entrega y discusion del Proyecto 05. Inicio del Proyecto 06
15 24/11 Seguimiento del Proyecto Corto 06

16 1/12 Seguimiento del Proyecto Corto 06

17 8/12 Entrega y discusion del Proyecto Corto 06

Dichas actividades serdn acompafiadas por contenidos practicos y teoricos tales como:

e Experimentacion. La creatividad y el disefio de cartel. Generacién de ideas.

Materiales y tecnologias. Metodologia proyectual.

* Disefio de cartel, Formatos, Maquetacion y Reticula: la mancha, los blancos, texto

e imagen, interlineado, legibilidad. Experimentacion.

e Disefio de cartel: impresién, formatos no tradicionales y nuevos medios.El trabajo colaborativo.

Responsabilidades colectivas. Disefio sostenible.

e Disefo de sistemas integrales de carteles. Coherencia y variabilidad visual.

La duracién y orden temético puede variar segin sea necesario.
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VALORACION Y APROVECHAMIENTO

Los aspectos formativos a valorar seran:

* Base tedrica de los proyectos.

® Proceso y documentacion.

* Propuesta conceptual y coherencia visual.
e Experimentacion y técnica final.

® Acabado y montaje.

Las evaluaciones seran periddicas y se pactardn con al menos una semana de anticipacién.

El aprovechamiento cuantitativo del curso se desglosa asi:

Trabajo en clase (participacién, motivacion, esfuerzo, dedicacion) ...................... 15%
Proyecto Corto O7 oo 10%
Proyecto Corto 02 ......cooiiiiiiiii e 10%
Proyecto Corto 03 ... 10%
Proyecto Corto 04 ... 10%
Proyecto Corto 05 ... 15%
Proyecto Corto 06 ... 15%
Presentacion Final Carpeta de Carteles ...........ccooiiiiiiiiiiii 15%

Es responsabilidad del estudiantado hacer llegar sus tareas o proyectos en fecha y hora de

entrega al profesor, de lo contrario tendra una nota de cero “0”.

Sin excepcién NO se aceptaran proyectos para ser evaluados cuyo proceso no haya sido
elaborado, presentado, conocido, revisado y corregido por el profesorado durante el desa-

rrollo del curso.

El estudiantado debe saber que, segin el reglamento de orden y disciplina de los estudian-
tes de la Universidad de Costa Rica, existen faltas y sanciones relacionadas con su compor-
tamiento y con el cumplimiento de los rubros de evaluacién de los cursos, siendo el plagio
una falta muy grave, sancionada con la suspensién como estudiante regular por no menos

de seis meses y hasta por seis afios (www.cu.ucr/normativ/orden_y_disciplina.pdf).
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NORMAS DEL CURSO

* Asistencia: El presente curso tedrico practico posee componentes importantes de anélisis, discu-
sion y trabajo en taller latentes en la clase, por lo que la participacion en las actividades asincroni-
cas y la puntualidad y permanencia en las actividades sincrénicas por parte de los estudiantes es
necesaria. Estos aspectos componen un porcentaje de la nota total sobre el trabajo en clase.

e Cualquier situacién que el estudiante considere que puede afectar su desempefo en el curso
(salud, econémica, personal o problemas de conexién) debe informarlo cuanto antes al profesor
para resolverlo a conveniencia. Es obligacién del estudiante consultar el programa del curso para
informarse sobre fechas de evaluacion y contenidos a estudiar.

e Entrega: La fecha y hora de inicio de la evaluacion, examen o entrega de proyectos serd anuncia-
day convenida con al menos una semana de anticipacion. La presentacién tardia de proyectos
para evaluacién afecta la nota en -2% del porcentaje total a evaluar. No se reciben proyectos con
mas de 24 horas de atraso. Las asignaciones y proyectos que no sean entregados durante el pe-
riodo lectivo correspondiente (fecha Unica) reciben una calificacién de cero, sin excepcién alguna.
No obstante, si son presentadas posteriormente son objeto de revisién y critica, si el estudiante
asi lo desea.

* Cuando un (a) estudiante goce de una incapacidad médica, tenga problemas para subir el mate-
rial o enfrente una situacion personal que amerite ser considerada, debe comunicarlo al profesor
a la mayor brevedad posible.

* No se aceptaran para evaluacion trabajos desconocidos por el profesor y que no hayan sido ela-
borados, revisados y corregidos durante el semestre.

e Durante el proceso de evaluacién podran ser invitados profesores del énfasis y dreas comple-
mentarias, su participacién se basa en recomendaciones para mejorar el trabajo del estudiante y
desarrollo del curso.

* Proceso: Todo proyecto debe poseer una investigacion a nivel gréfico, en la que se exploren los
problemas y posibles soluciones de los temas vistos en clase. Por lo que es responsabilidad del
estudiante presentar todos los bocetos, pruebas y maquetas realizadas previamente para llegar al
resultado final.
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e Las evaluaciones consideraran: desarrollo tedrico y técnico, detalles de elaboracién como el uso
de materiales y técnicas, la calidad plastica de las propuestas y la presentacion.

* Sise comprueba plagio, el proyecto recibird una calificacién de cero y se aplicaran las sanciones

Ill

correspondientes dado que es considerado como falta grave segin el “Reglamento de Orden y

Disciplina de los Estudiantes de la Universidad de Costa Rica”

e El estudiante es responsable por los archivos digitales que se utilizan en la clase o que deben ser
presentados para revision, por lo que debe tomar las medidas necesarias, para proteger y respal-
dar dichos archivos en su transporte, envio y almacenamiento. Por lo que No se acepta la pérdida
o dafo de estos como justificacion de ningun tipo.

* Ante la imposibilidad de incluir en el programa todos los aspectos que afecten el desarrollo y
evaluacién del mismo, se hace necesario aclarar que es responsabilidad del estudiantado mante-
nerse informado sobre las indicaciones e instrucciones referentes a la presentacion de proyectos y
posibles cambios en tematica, objetivos y actividades programadas durante todo el desarrollo del

Curso.
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