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Descripciéon del curso

Los sistemas de impresién no sélo cumplen su cometido en la reproduccion de libros vy revistas.
Hay infinidad de productos en nuestra vida cotidiana que llevan la marca de los sistemas de
impresién. Desde los billetes de loteria y las especies fiscales, pasando por relojes, jarras,
electrodomeésticos, hasta las cajas de carga pesada, contenedores y los embalajes del comercio
internacional. Las aplicaciones son casi imposibles de enumerar y estan presentes practicamente
en todas las facetas de la vida humana.

Este curso tedrico-practico profundiza conocimientos de los cursos precedentes e introduce
informacién sobre otras técnicas, materiales, posibilidades y procedimientos. Se trata de dar una
visién panoramica de las multiples aplicaciones gque los sistemas de impresion ofrecen al servicio
del ser humano vy la sociedad. De ese modo se estudian recursos de gran presencia en la vida
moderna, pero a la vez casi desconocidos por la mayoria de las personas.

Objetivo general
Ejercitar conocimientos acerca de aplicaciones alternativas y no tradicionales de los sistemas de
impresion en nuestro medio.

Objetivos especificos

1.1. Reconocer y diferenciar aplicaciones no tradicionales de los sistemas de impresion.
1.2. Recomendar usos alternativos de los sistemas de impresion.
1.3. Entender el funcionamiento v las posibilidades de la flexografia y la gigantografia.
1.4. Estudiar la serigrafia y sus posibilidades.
1.5. Profundizar las posibilidades de uso de los sistemas de impresién tradicionales y no
tradicionales.
1.6. Utilizar adecuadamente la terminologia técnica.
2.1. Entender el funcionamiento de técnica serigrafica.
2.2 Sugerir la técnica serigrafica cuando esta sea la mas recomendable.
2.3. Esbozar cotizaciones y llevar a cabo control de calidad.
3.1. Reconocer y comprender la impresion sobre sustratos no tradicionales.
Contenidos
- Serigrafia comercial - Gigantografia
- Entela - Control de calidad
- En metal - Pruebas de color
- En vidrio - Especificaciones y procedimientos de
- En plasticos cotizacion
- Consideraciones del campo con el medio
- Litografia para sustratos rigidos ambiente
- Flexografia para sustratos flexibles - Publicacion Digital

Procedimiento metodoldgico

El aula es un laboratorio de computo en el que se desarrollan practicas, bajo la supervision del
profesor y la participacién activa de los estudiantes. El trabajo es de caracter individual donde
cada estudiante debe realizar practicas en computadora sobre los temas vistos en clase. Habra
sesiones de presentacién tedricas e de interactivas, de modo que el estudiante pueda identificar
y analizar las caracteristicas del disefio y su aplicacion a los sistemas de impresion.



Materiales:
Impresiones de alta calidad (laser o de inyeccion para carpeta de bocetos v artes finales)

Evaluacién
Trabajo en clase y participacion 30%
Trabajos y ejercicios Extraclase 15%
Investigaciones y exposiciones 10%
Proyecto 1. impresos punto de venta 17,5%
Prayecto 2. espacios internos y externos 17,5%
Proyecto 3. sistemas web 10%

No se aceptan trabajos para ser evaluados cuyo proceso no haya sido revisado en el curso. Se
evaluara aspectos teoricos, proceso, la propuesta, la técnica y la presentacion.

Las fechas para evaluacién de proyectos se indicaran con un minimo de una semana de
anticipacion, los estudiantes tiene 15 min después de la hora indicada para presentarse con sus
trabajos terminados, pasados los 15 min se comenzara a descontar puntos de la nota del
proyecto.

Nota:
Los porcentajes pueden variar segun el desarrollo del curso, siempre en comun acuerdo entre los
estudiantes y el profesor.

Debido a la modalidad del curso, la presencia y particion del estudiante tiene gran importancia,
por lo gue se considerara reprobado aquel estudiante gque se ausente mas de 3 veces 0 su
equivalente en llegadas tardias. 2 tardias equivalen a una ausencia.

Se considera como ausencia, si el estudiante se presenta 45 min después de iniciada la clase.

Se considera como llegada tardia, si el estudiante se presenta 15 min después de iniciada la
clase.

Materiales y equipo

Habra clases de taller en el aula regular, clases en el taller de computo. Los estudiantes deben
tener acceso a una computadora con el software necesario por sus propios medios. Materiales
especificos como papeles, baterias, etc. Seran pedidos durante el semestre y es responsabilidad
del estudiante tenerlos.

El estudiante es responsable por los archivos digitales que se utilizan en |a clase o que deben ser
presentados para calificacién, por lo que debe tomar las medidas necesarias, para proteger y
respaldar dichos archivos en su transporte, envio y/o almacenamiento.

Las horas de trabajo en el laboratorio son exclusivas para los proyectos o tareas del curso, los

estudiantes que usen este tiempo y el equipo del laboratorio para asuntos personales o ajenos al
curso se les descontaran puntos del trabajo en clase.
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