UNIVERSIDAD DE COSTA RICA - SEDE DE OCCIDENTE

CIUDAD UNIVERSITARIA “CARLOS MONGE ALFARO”
DEPARTAMENTO DE FILOSOFiA, ARTES Y LETRAS

SECCION DE ARTES PLASTICAS - CARRERA DE DISENO GRAFICO

CURSO AP-5102 ARTES GRAFICAS I

I CICLO 2011 y Il CICLO DEL 2011

Martes y jueves de 9 am a 12 md

Horas de consulta mediante el aula virtual (foro general) o correo electronico

Profesores: Henry Vargas Benavides y Laura Saborio Taylor

1. ASPECTOS ADMINISTRATIVOS
Curso de 50. afio de la carrera de Licenciatura en Artes Plasticas con énfasis en Disefio Grafico.

Créditos: 10 / Horas Clase Sem.: 8, en dos sesiones / Hora Indep. Sem.: 22

Requisitos para los participantes:
1. Haber aprobado todos los cursos de bachillerato, correspondientes al énfasis Disefo

Grafico.

il DESCRIPCION GENERAL

Curso teo6rico-practico impartido en forma colegiada por dos profesores que atienden a
los estudiantes en sesiones alternas. Cada semana, una sesion se destina a la conceptua-
lizacion, elaboracién y produccién del proyecto individual de cada estudiante, que debera ser
expuesto en la exhibicién de fin de afio. La otra sesion se centra en el desarrollo de lecturas
dirigidas sobre distintas teorias de la comunicacion visual, con el fin de sensibiliazar y ampliar
conceptos acerca de las artes visuales, asi como de dotar a los participantes de recursos

tedricos seleccionados, relacionados con los proyectos creativos.

A lo largo del afno, cada participante desarrolla un proyecto individual, cuyo enfoque debe
estar integralmente relacionado con el disefio grafico, entendido éste como disciplina global.
Cualquier técnica es considerada como el medio y no como el fin. Los aspectos de contenido,
objetivos, metodologia y cronologia del proyecto son establecidos por el participante en el Plan
de Trabajo. La propuesta de cada proyecto debe entregarse a maquina, en limpio, antes de que
finalice el semestre. La elaboraciéon de la misma (investigacion, desarrollo y presentacion) es la
base para el proyecto grafico que se comenzara a desarrollar durante el presente semestre y

que debera concluirse en el segundo para ser exhibido en la exposicién de fin de afo.

El programa requiere, aparte de las 8 horas de clase semanales, de un minimo de 22
horas semanales dedicadas a la investigacién, la exploracion de soluciones gréficas, la
produccion de disefios, la lectura y andlisis de textos especializados y la preparacion de

informes.



L. METODOLOGIA

La intencidn principal de este taller se centra en el desarrollo de las capacidades de
concepcion, conceptualizacion, planeamiento y creacion personal del participante. Se trabaja en
forma de seminario-taller. Cada participante debe presentar, al inicio del semestre, propuestas
elegibles de proyecto individual, de las cuales se escogerd una. Idealmente, el proyecto debe
englobar el estudio y solucion de un conjunto de problemas en el amplio campo del
disefno visual, dentro del cual el estudiante pueda aplicar, y ampliar, las teorias y técnicas

adquiridas a lo largo de su carrera.

El proyecto debe contemplar un aporte grafico-conceptual original, creativo e innovador,
que permita demostrar la aplicacion idénea de los conocimientos y destrezas de su realizador / a.
Durante el transcurso del semestre, el / la participante debera hacer presentaciones sobre
diferentes fases del proyecto, para someterlo a discusién ante el grupo. Este proyecto es
desarrollado bajo la direccidon de los dos profesores a cargo del curso y, cuando sea necesario,
también con asesoria de otros profesionales relacionados con los temas de los proyectos. La
dimensidn préactica-conceptual del trabajo, vista como totalidad, se divide en tres etapas: a.
Grafica preliminar b. Intermedia c. Final (acabados y detalles, previos a la exposicion del
segundo semestre) Paralelamente a la dimensidn "practica-conceptual', se desarrolla la
dimensidn tedrica con base en las lecturas dirigidas y actividades especiales. La etapa Grafica
Preliminar debe quedar concluida y ser presentada al final de este semestre. Idealmente, debe

iniciarse también la etapa Intermedia.

Cuando el caso lo requiera pueden ser invitadas a la clase, ya sea por los participantes o
por los profesores, personas relacionadas con los proyectos que se llevan a cabo, para ampliar
aspectos ajenos a la especialidad y para ofrecer un visualizacion mas amplia de los problemas a
resolver. De esta forma, se facilita una mayor compenetraciéon de todas y cada una de las
personas participantes con su propio proyecto y con los de los demas, haciéndose asi posible

una critica colectiva mas rica y fundamentada, de caréacter interdisciplinario.

Iv. OBJETIVOS GENERALES DE ESTE TALLER.

1. Iniciar con el proyecto que conlleva a los trabajos para la Exposicién de 5° Afos que se
lleva a cabo al finalizar el afio. (Requisito para la licenciatura.)
2. Conducir el planteamiento de proyectos de caracter conceptual en el campo del Disefo

Grafico.
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Trabajar considerando el enfoque artistico y creativo de la produccion de trabajos de
comunicacion visual.

Promover la actitud critica fundamentada, el andlisis objetivo y la capacidad de discusion
en grupo.

Incentivar la investigacion y el trabajo de alto nivel profesional.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Al finalizar el semestre, el participante estara en capacidad de:

Sintetizar en una propuesta escrita la naturaleza de un proyecto grafico conceptual; sus
objetivos, metodologia y la estimacion del tiempo que requeriran sus diferentes etapas.
Visualizar con suficiente antelacién, los problemas y situaciones especiales que puedan
surgir durante la realizacion definitiva del proyecto; y tomar las mediadas preventivas del
caso.

Preparar y presentar periédicamente informes claros y concretos.

Trabajar ordenadamente los distintos procesos de la investigacion.

Analizar el contexto en el que se enmarca el trabajo a realizar.

Investigar los diferentes factores que determinan el proyecto, con miras a un producto
consecuente con su finalidad.

Extraer, del andlisis y de la investigacion, un concepto de disefio que de unidad visual y

soporte contextual al conjunto.

Enfatizar la importancia del aporte artistico que pueda llevar el trabajo que se elabora al
medio al que se dirige.

Experimentar posibilidades creativas e innovadoras en cualquiera de los campos del
trabajo.

Conciliar la fantasia y el deseo de innovar, en proyectos de disefio visual dirigidos a un
publico determinado.

Asumir la responsabilidad de educar la percepcion grafica y artistica del receptor por
medio de su trabajo.

Reconocer y desarrollar elementos propios de la labor creativa. ("El sello personal")

Analizar y criticar objetivamente su trabajo y el de los demas.



4.2. Evaluar la efectividad y funcionalidad de cada una de las propuestas gréaficas y técnicas
que haga.
4.3. Mantener una actitud amplia y receptiva de trabajo en grupo para el intercambio de
conocimientos y experiencias.
4.4. Presentar trabajos profesionalmente solucionados, hasta en su minimo detalle.
5.1. Hacer uso efectivo de bibliografia especifica al servicio de su investigacion
5.2. Analizary procesar textos especializados en teorias de comunicacion visual
5.3. Proyectar su trabajo en dificultad y tiempo segun sus posibilidades
5.4. Exponer ante el grupo, con profesionalismo y material visual consistente, los procesos
graficos preliminares.
5.5. Establecer las alternativas de técnicas y materiales a su disposicién para la solucién del
proyecto.
VL. CRONOGRAMA
Semana 1-2
Desarrollo de propuesta grafica. Presentacion bocetos iniciales
Semana 3
Desarrollo de propuesta grafica. Presentacion correccidon de bocetos
Redaccion del borrador de la propuesta escrita.
Semana 4-8

Desarrollo de propuesta grafica. Presentacion correccion de bocetos
Redaccion del borrador de la propuesta escrita.

Revisién y correccién en clase de las propuestas escritas y graficas.
Conclusién de entrevistas.



Semana 9-12
Continua proceso grafico preliminar. Revision y correccion en clase de las propuestas

escritas.

Semana 13-14

Conclusion del proceso grafico final.

Entrega y revision definitiva de la propuesta escrita.

Semana 15-17
Revisién definitiva por parte de director, lectores vy fildlogo de la propuesta escrita

y de la propuesta grafica.

Semana 16

Formalizacion de documentacion para solicitud de defensa de Proyecto Final de Graduacion.

Semanas 17

Revision final de propuesta escrita.

VIL. EVALUACION

Estarda a cargo de los profesores que dirigen el taller. De considerarse necesario, se
invitaran otros profesores / especialistas en campos relacionados tematicamente, para enrique-
cer la evaluacién. El estudiante presenta individualmente su proyecto y puede participar en la
critica. Fundamentalmente, se evallian la dimensién conceptual, la originalidad, la creatividad y
efectividad de las soluciones presentadas. Asimismo, la intensidad con que el estudiante aplica
los conocimientos tedricos y practicos adquiridos durante este periodo y en el transcurso de la
carrera, y la precisiéon y claridad con que expone la propuesta y el desarrollo del proyecto, tanto
tedrica como practicamente.

El Plan de Trabajo y la propuesta conceptual deben estar definidos. El proyecto debe

estar al menos al inicio de su fase intermedia.

50%  Proyecto creativo (Plan de Trabajo y al menos la etapa Grafica Preliminar concluida.)

30% Andlisis de textos especializados y comprobacion de lectura



20% Tareas, asistencia a actividades especiales, participacion en clase

NOTAS IMPORTANTES:
1. En la evaluacién no se admiten trabajos cuya concepcion y desarrollo no hayan sido
seguidos en la clase durante el semestre.

2. El curso se pierde con la ausencia a 4 sesiones.
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