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Justificación: 

 

El curso de Fotomecánica III, esta basado, en la adquisición de conocimientos precisos 

sobre programas de diseño, maquetación y la interacción puntual de los mismos en 

términos de pre-prensa digital.  

 

Objetivo principal: 

 

Capacitar al estudiante, sobre los conceptos básicos, que deben contemplarse  

en la creación de un arte final para impresión. 

  

Objetivos específicos: 

  

 Introducir de forma Básica a las principales herramientas utilizadas en el diseño 

gráfico para la edición y maquetación digital creadas por Adobe. 

 Conocimientos y práctica del programa Adobe InDesign para la creación y 

maquetación de documentos de carácter editorial. 

 Manejo de rastreo y retoque de imágenes. 

 Conocimientos teóricos sobre el proceso de separación de colores la 

fotocomposición y enlaces de archivos digitales. 

 Conocimientos de términos comunes del glosario de pre-prensa digital y el 

medio de impresión. 

 

Contenidos del curso: 

 
 Maquetación de documentos editoriales. 

 Principios de rastreo y edición de imágenes.  

 Proceso de separación de color en la fotocomposición.  

 Manejo de artes finales.  

 Glosario de pre-prensa. 

 La sostenibilidad en la impresión a gran y pequeña escala. 

 

 
Metodología: 

  

Las lecciones se impartirán en el laboratorio de cómputo. 

Se asignarán tareas con ejercicios específicos para realizar en periodo de clase, así 

como tareas y proyectos cortos de investigación extractases. 

 

 



 

 

 

 

 

Evaluación: 

 
Asistencia participativa y trabajo en clase 30% 

Tareas y Proyectos cortos de investigación 30% 

Proyectos editoriales finales 40% 
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