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lntroduocién

Una de las dnsc:usvones mas interesantes de los um:meﬂempos esia
refacién-que existe entre la ensefianze de la matemética y la computacién,
como se afectan una a ofra y en especlalcomsprﬂamﬁm de ia
mateméfica en el futuro, pensando en la uﬁ!lzaadn de las maquinas en su
forma mas apropiada en el aula.

Obieﬁvos Genérales

Que el esmdtante de ensefianza de la matemahca adquiera los
conocimientos Y desfrezas necesarios, en ei uso de fos ordenadores. con ef
proposito de que

A Asuma una achtud crmca respecto a la matem{mca necesaria en un
- mundo cada vez mas mformaﬁzado

- 2.Que aproveche las ventajas de los ordenadores para dar a fa
- enseffanza de la matematica un caracter mas experimental, de
his exploracién de ideas y asi Iograr una mejor aproximacion a o concreto
en mateméhca

3. Reconozca en los méiodos numericos la herramienta que con
“frecuencia utiliza la matematica aplicada.

4. Reconozca la mterrelacsén entre los métodos numeéricos y los
métodos analfticos. :

S stlumbre las posxbmdades y ventajas del aprender haciendo" y las
formas de estfa con la utuzacwn del ordenador

6. Use el ordenador para explorar los resu!tados de los métodos
numéricos desarrollados

Ob|etwos g_gp_eciﬁco ¥

1. Desarrollar y perfeccaonar las habmdades para la resolucsOn de
. problemas

' '2 PmmoVefel pensarmento rigurose y la expresion precisa, ante la
' necesidad de escribir algoritmos qiie funcionen correctameme




3. Ejercitar o pensamiento andiifico ot aubdividy los problemas enm_
menores, y el de sintesis al construlr procedimientos pﬂnctpales
combinando subprﬁcedtmlentm

4. Reconocer Ia idea general de que uno puede inventar pequefios
procedimientos que slrvan de material de construccion para elaborar -
soluciones a grandes problemas.

5. Reconocer mas faclimenie, que rartamente hay una Gnica forma
* “6pfima” de hacer algo, que dificimente se da la solucion a un prdblema
la primera vez que se frata de resolverio, que méa blen, es un proceso
" de'repensar, reviﬁarydepurar{asckmdén cuandcseabﬂenen tos
i ,‘\,-; P S muﬁm deﬂeadbs

Progiama

1. Pascal

a. Amblente de irteraceién con el pascal. Sisfema Inferactivo del turbo
pascal. Archivo fuente, edicléh def codigo en pascal proceso de compliacién,
archivos ejecutables. Revisién glabal a los distintos “menus” de la interface con
el turbo pascal. g

- b. Elementos basicos del pascal. Tipos de datos: Integer, real character

y string. Simbolos especiales y palabras reseivedas, declaracién de varlables,
constantes, arreglos e hileras. Operadores de asignactén relaclonales léglcos
de conjuntos y de hileras. Expresiones.

¢. Instrucciones simpies y compuestas, blocks. insfrucciones de enirada
y sallda readin, wilteln, etc. Bifurcadores y bucles: if, case, repeat, while, for.
Procedlmiemcs y mndonea listas de parametros. Rutinas para el manejo de
pantalias ¥ tfuﬁnaa graﬁpag dc—; pascal.

2. Mé&todos Numéricos : '

#. Teorla de ermores: redondeo de ndmeros, error absoluto y relativo,
propagacién del error, error en la suma, resta, multiplicacién y division.
Aplicacién del diferencial para el estudio de la propagacion del emmor en el
calculo de poienclas, ralcesy otras funclones Esfudlo de los errores en el
célcllc con ordenadores.

b. Aplicaciones de |a continuldad y teorema de Rolle al calculo de
ecuacones no lineales. Métodc de la blseccién regula falsi, tangente Yy Newton-
Rapson.” '

¢. Interpolacion y derivacién numérica. Los polinomios de Taylor,
Interpolacién de Lagrange y férmula dei error, Inferpolacion terada o paso a
paso, diferencias divididas, férmula de Newton del polinomic Interpolame y
formuila del error. Aplicaclones de los polinomios interpolantes a la
diferenclacién nimerica. Programacldn Pasgcal del célculo de dertvadas de
funciones dadas por tablas de valores.

d. Probiemas de programaclon de pascal aplicados a: célculo de sumas
y productortas difinidas como sucesicnes finitas, graficas de elgunas funclones,
exploraclén computacional af problema del célculo dé &rea de Wiguras planas
acotadaa, célculo de siiceslones finftas de sumas de Riemann.




e. Integracion numérica. Métodos de los rectangulos, frapecics,
Simpson. Esfimacion del error. Reglas compuestas.

Evaluacién

Parcial 1: Semana del 22 al 26 de Absl 30%
Parcial 2; Semana del 17 al 21 de Junip 30%
2 Tareas programadas 40%

La nota final (NF) es la suma comrespondientc de estas notas.
Si 60 < NF < 70 tiene derecho a realizar el examen de ampliacién el 1 de Julio

afas 9 a. m.. Si NF 2 70 apmueba el curso. Si NF < 80 pierde el curso. Se foma
en cuenta NF si redandear.
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